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Основная идея:
Создание интерактивного VR-приложения на платформе Varwin, в котором
пользователи «конструируют» традиционные орнаменты (русские, татарские,
якутские) из геометрических примитивов. Проект демонстрирует связь
абстрактных математических законов (симметрия, циклы, алгоритмы) с
культурным наследием народов России.
Цели проекта:
1. Образовательная: Изучение сложных математических понятий (векторы,
симметрия, перенос) через практическую деятельность в виртуальной
реальности.
2. Культурно-просветительская: Популяризация традиций и орнаментов народов
России с помощью цифровых технологий и геймификации.
3. Технологическая: Демонстрация возможностей платформы Varwin для
создания междисциплинарных образовательных продуктов (3D-моделирование +
визуальное программирование).
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