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1. Экономическое проектирование создания нового продукта (услуги) организации креативных индустрий .
2. Оценка эффективности инвестиционного проекта по запуску креативного бизнеса. 
3. Экономическое обоснование бизнес-проекта цифровизации организации креативных индустрий.
4. Финансовое обеспечение проектов в сфере креативных индустрий.
5. Разработка бизнес-проекта креативного пространства на базе объекта городской инфраструктуры.
6. Экономическое обоснование запуска студии производства цифрового контента.
7. Формирование бизнес-модели онлайн-платформы продвижения независимых авторов.
8. Разработка финансовой модели проекта в сфере событийной индустрии.
9. Оценка инвестиционной привлекательности проекта локального бренда одежды.
10. Разработка бизнес-проекта в сфере дизайна.
11. Разработка модели монетизации цифрового медиапроекта.
12. Экономическая оценка внедрения технологий искусственного интеллекта в деятельность креативного агентства.
13. Разработка бизнес-проекта студии видеоигр и анимации.
14. Оценка рисков стартапа в креативных индустриях.
15. Разработка проекта реализации стратегии управления эмоциями клиентов для конкретного бизнеса.
16. Проектирование инструмента массовой персонализации совместного типа в рамках бизнес-проекта.
17. Проектирование инструмента массовой персонализации прозрачного типа в рамках бизнес-проекта.
18. Проектирование инструмента массовой персонализации адаптивного типа в рамках бизнес-проекта.
19. Проектирование инструмента массовой персонализации косметического типа в рамках бизнес-проекта.
20. Проектирование логистического сервиса в рамках бизнес-проекта на основе концепции экономики впечатлений.
21. Разработка ценовой стратегии в рамках бизнес-проекта на основе концепции экономики впечатлений.
22. Разработка PR-стратегии в рамках бизнес-проекта на основе концепции экономики впечатлений.
23. Разработка кадровой стратегии в рамках бизнес-проекта на основе концепции экономики впечатлений.
24. Проектирование сервисов управления качеством товаров как части системы управления впечатлением клиентов в рамках бизнес-проекта.
25. Оценка инвестиционной привлекательности и расчет финансовой модели креативного проекта.
26. Анализ рынка и конкурентной среды для вывода нового креативного продукта.
27. Разработка системы ключевых показателей эффективности для креативного проекта.
28. Формирование бренда и стратегии продвижения креативного продукта с использованием инструментов digital-маркетинга.
29. Проектирование маркетинговой стратегии вывода на рынок нового креативного сервиса.
30. Разработка системы маркетинговых коммуникаций на разных стадиях жизненного цикла креативного проекта.
31. Проектирование бизнес-модели на основе использования искусственного интеллекта для создания и продвижения креативного контента.
32. Монетизация интеллектуальной собственности в креативных индустриях.
33. Разработка стратегии привлечения финансирования для креативного проекта.
34. Анализ и проектирование бизнес-процессов в креативных индустриях (на примере конкретной сферы).
35. Модель устойчивого бизнеса для игровой индустрии на основе микротранзакций и подписок.
36. Модель цифрового музея для продвижения регионального культурного наследия.
37. Анализ экономической эффективности бизнес-проекта по внедрению ESG‑практик в креативной студии (рекламное агентство/дизайн‑студия).
38. Бизнес проект по цифровой трансформации экономики локального креативного производства на базе ремесел и народных промыслов.
39. Бизнес-проект иммерсивного культурно-развлекательного пространства нового поколения.
40. Разработка проекта создания межвузовской лиги студенческих спортивных и творческих инициатив.
41. Бизнес-проект цифровой платформы персонализированных культурных и досуговых впечатлений.
42. Бизнес-проект креативного туристического продукта на основе экономики впечатлений.
43. Бизнес-проект образовательного пространства нового поколения для развития креативных навыков.
44. Бизнес-проект спортивно-развлекательного пространства нового поколения.
45. Бизнес-проект инновационного гольф-пространства для новой аудитории.
46. Модель создания межвузовского спортивного фиджитал-центра на базе Финансового университета при Правительстве Российской Федерации как социально ориентированного некоммерческого проекта.
47. Проект международного гольф-турнира как спортивно-деловой платформы международного сотрудничества при участии Финансового университета при Правительстве Российской Федерации.
48. Модель многофункционального пространства для внеучебной деятельности студентов Финансового университета при Правительстве Российской Федерации "Место притяжения".
49. Бизнес-проект городского фестиваля нового формата как коммерческого продукта.
50. Разработка проекта международной межвузовской школы креативного проектирования и студенческих инициатив.





