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ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ ПРОГРАММА ПОВЫШЕНИЯ КВАЛИФИКАЦИИ
Практический курс "Нейросети для бизнеса"
Общая характеристика программы
Цель программы: формирование и приобретение профессиональных компетенций, совершенствование и получение новых знаний, умений и практических навыков в области нейронных сетей, необходимых для профессиональной деятельности, и (или) повышение профессионального уровня применения интеллектуальных систем в различных сферах деятельности.
Перечень профессиональных стандартов, определяющих квалификационные требования к выпускнику программы:
1. Профессиональный стандарт «Бизнес-аналитик», утвержденный приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 25 сентября 2018 г. N 592н;
2. Профессиональный стандарт "Специалист по информационным системам", утвержденный приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 13 июля 2023 г. № 586н.

Характеристика профессиональных компетенций, подлежащих совершенствованию, и/или перечень новых компетенций, формирующихся в процессе освоения программы
Слушатель, успешно прошедший обучение по программе повышения квалификации Практический курс "Нейросети для бизнеса", должен обладать следующими профессиональными компетенциями, необходимыми для понимания, проектирования и практического применения интеллектуальных систем в различных сферах деятельности:
· способность выявления истинных бизнес-проблем или бизнес- возможностей (Т.Ф. С/02.5, П.С. 1);
· способность формирования возможных решений на основе разработанных для них целевых показателей (Т.Ф. D/01.6, П.С. 1);
· способность анализа, обоснования и выбора решения (Т.Ф. D/02.6, П.С.
1);
· способность разработки прототипов информационных систем в области
применения нейронных сетей для различных сфер деятельности (Т.Ф. С15.6, П.С. 2).
Планируемые результаты обучения по программе По итогам освоения программы слушатели должны: Знать
· законодательство в области нейронных сетей;
· методы и подходы к созданию и обучению нейронных сетей;
· основные принципы работы нейронных сетей;
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· методы и подходы к созданию и обучению генеративных нейронных сетей;
· основные принципы работы генеративных нейронных сетей;
· законодательство в области интеллектуальной собственности и авторских прав в контексте использования нейросетевых технологий для создания изображений;
· методы и подходы нейросетевого анализа и генерации визуального контента;
· основные алгоритмы и архитектуры нейросетей, применяемых для создания изображений.
· законодательство	в	области	авторских	прав	и	использования мультимедийного контента;
· методы и подходы к транскрибации и переводу аудио и видео;
· современные технологии и инструменты для генерации и обработки видео и аудио.
уметь
- использовать основные инструменты и программное обеспечение для работы с нейронными сетями;
· разрабатывать простейшие запросы (промпты) для нейронных сетей для решения практических задач;
· выявлять паттерны и зависимости в данных с помощью нейронных сетей;
· применять полученные знания и навыки для решения информационных задач с использованием нейронных сетей;
· использовать основные инструменты и программное обеспечение для работы с генеративными текстовыми нейронными сетями;
· применять простейшие запросы (промпты) для генеративных текстовых нейронных сетей для решения практических задач;
· применять полученные знания и навыки для решения информационных задач с использованием генеративных текстовых нейронных сетей;
· использовать инструменты и платформы для работы с нейросетями, такие как Midjorney;
· разрабатывать технические задания и настройки для нейросетей в зависимости от целей визуального контента;
· выявлять потребности и возможности применения нейросетей для конкретных задач визуализации;
· применять методы и техники настройки нейросетей для достижения желаемого качества изображений;
использовать инструменты и технологии для транскрибации и перевода аудио и видео;
· разрабатывать и настраивать цифровые аватары и мультимедийный контент;
· выявлять и устранять дефекты в аудио- и видеоконтенте;
· применять методы улучшения качества видео и генерации музыки с помощью нейросетей.

владеть
· навыками	применения	различных	нейронных	сетей	для	решения практических задач;
· навыками работы с запросами для нейронных сетей и полученными на их основе данными;
· навыками применения генеративных текстовых нейронных сетей для решения практических задач;
-навыками работы с нейросетями для генерации и обработки изображений, включая настройку и оптимизацию параметров;
· навыками разработки и применения креативных решений на основе нейросетевых технологий для создания визуального контента;
-навыками	генерации	и	обработки	аудио	и	видео	с	помощью специализированных программ и платформ;
· навыками работы с инструментами для улучшения качества видео и создания цифровых аватаров.
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН
программы повышения квалификации
Практический курс "Нейросети для бизнеса"

	Требования к уровню
образования слушателей
	Высшее или среднее профессиональное образование

	Категория слушателей
	Предприниматели, собственники бизнеса, руководители компаний и СЕО, широкий круг специалистов, желающие
использовать	нейросети	в	своей	профессиональной деятельности

	Срок обучения
	72 часа, 2 зачетных единицы, 4 недели

	Форма обучения
	очно-заочная форма обучения с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий
(ЭОиДОТ)

	Режим занятий
	Не более 4 часов в день



очно-заочная форма обучения с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий

	№ № п/п
	



Наименование модуля
	Трудоем- кость
	В том числе
	


Форма контроля

	
	
	
	Контактная работа*
	Самостоятельная работа*
	

	
	
	В зачетных единицах
	В часах
	Всего
	из них
	
	

	
	
	
	
	
	Лекции
	Практиче ские
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	Модуль 1.
Введение в нейронные сети
	
	7
	5
	4
	1
	2
	Тестиров ание

	2
	Модуль 2.
ChatGPT для бизнеса
	
	22
	15
	
	15
	7
	Тестиров ание

	3
	Модуль 3.
Нейросети для создания изображений
	
	18
	13
	
	13
	5
	Тестиров ание

	4
	Модуль 4.
Работа с аудио, видео и анимацией
	
	19
	13
	
	13
	6
	Тестиров ание

	
5
	
Итоговая аттестация
	
	
6
	
2
	
	
2
	
4
	Зачет итоговое
тестиров ание

	
	Общая трудоемкость программы
	2
	72
	48
	4
	44
	24
	



Разработчики программы:
Сальников Евгений Анатольевич – к.э.н., доцент Кафедры бизнес- информатики Факультета информационных технологий и анализа больших данных Финансового университета при Правительстве Российской Федерации;
Бобровская Дарья Валерьевна - руководитель академического отдела компании ООО «Зерокодер»;
Бортник Илона Александровна - методист образовательной программы компании ООО «Зерокодер».
В реализации программы принимают участие профессорско- преподавательский состав Финансового университета, квалифицированные эксперты-практики.

	Директор
Института открытого образования
	Т.В. Братарчук

	« _» 	2024 г.
	



* C применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий

Учебно-тематический план программы повышения квалификации очно-заочная форма обучения с применением электронного обучения и
дистанционных образовательных технологий

	№ № п/п
	



Наименование модуля, темы
	Трудоем- кость
	В том числе
	




Форма контроля

	
	
	
	Контактная работа
	Самостоятельная работа*
	

	
	
	В зачетных единицах
	В часах
	Всего
	из них
	
	

	
	
	
	
	
	Лекции
	Практиче ские
занятия
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	Модуль 1.
Введение в нейронные сети
	
	7
	5
	4
	1
	2
	Зачет

	1.1
	Тема 1. Введение в
искусственный интеллект
	
	3
	2
	2
	
	1
	

	1.2
	Тема 2. Правовые нормы в сфере
нейросетей
	
	3
	2
	2
	
	1
	

	1.3
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	
	1
	
	Тестирование

	2
	Модуль 2.
ChatGPT для бизнеса
	
	22
	15
	
	15
	7
	Зачет

	2.1
	Тема 1. ChatGPT и аналоги. Регистрация в нейросети
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	2.2
	Тема 2. Основы промтинга. Создание текстов с ChatGPT
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентирован ных заданий

	
2.3
	Тема 3. Нейросети для Google таблиц, документов и презентаций
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	2.4
	Тема 4. Нейросеть как личный бизнес-ассистент
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	
2.5
	Тема 5. Возможности интеграции ChatGPT в чат-боты в Telegram
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	
2.6
	Тема 6. Анализ данных с помощью ИИ. ChatGPT для маркетинга, продаж.
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий




 C применением дистанционных образовательных технологий и электронного обучения в межмодульный период

	
2.7
	Тема 7. СhatGPT для ведения социальных сетей, СhatGPT для PR и HR.
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	2.8
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	
	1
	
	Тестирование

	3
	Модуль 3.
Нейросети для создания изображений
	
	18
	13
	
	13
	5
	Зачет

	3.1
	Тема 1. Midjorney: обзор и регистрация в нейросети
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентирован ных заданий

	3.2
	Тема 2. Midjorney: базовые настройки
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентирован ных заданий

	3.3
	Тема 3. Midjorney: продвинутые настройки
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	3.4
	Тема 4. Другие нейросети для создания визуала
	
	
5
	
4
	
	
4
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	3.5
	Тема 5. Нейросети для создания и дизайна презентаций
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	3.6
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	
	1
	
	Тестирование

	4
	Модуль 4.
Работа с аудио, видео и анимацией
	
	19
	13
	
	13
	6
	Зачет

	
4.1
	Тема 1. Транскрибация и перевод аудио и видео
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентирован ных заданий

	
4.2
	Тема 2. Цифровые аватары
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	
4.3
	Тема 3. Генерация видео в нейросетях
	
	
6
	
4
	
	
4
	
2
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	
4.4
	Тема 4. Улучшение качества видео в CapCut
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентирован ных заданий

	
4.5
	Тема 5. Генерация музыки в Mubert
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий



	4.6
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	
	1
	
	Тестирование

	
	
Итоговая аттестация
	
	
6
	
2
	
	
2
	
4
	Зачет Итоговое тестирование

	
	Общая трудоемкость программы
	
	72
	48
	4
	44
	24
	



Федеральное государственное образовательное бюджетное учреждение высшего образования "Финансовый университет при Правительстве Российской Федерации" (Финансовый
университет)

Календарный учебный график программы повышения квалификации Практический курс "Нейросети для бизнеса"
Объем программы – 72 час. Продолжительность обучения – 4 недели
Форма обучения – очно-зашчная с применением ЭО и ДОТ

	
№ п\п
	

Наименование модулей
	1 неделя
	2 неделя
	3 неделя
	4 неделя
	

КР
	

СР
	

П
	

С
	

ПА
	

ИА
	

Всего

	1.
	Модуль 1. Введение в нейронные
сети
	5
	
	
	
	5
	2
	
	
	1
	
	7

	2.
	Модуль 2. ChatGPT для бизнеса
	8
	7
	
	
	15
	7
	
	
	1
	
	22

	3.
	Модуль 3. Нейросети для создания
изображений
	
	6
	7
	
	13
	5
	
	
	1
	
	18

	4.
	Модуль 4. Работа с аудио, видео и
анимацией
	
	
	6
	7
	13
	6
	
	
	1
	
	19

	5.
	Итоговая аттестация
	
	
	
	2
	2
	4
	
	
	
	2
	6

	
	Итого
	13
	13
	13
	9
	48
	24
	
	
	4
	2
	72




Директор
Института открытого образования	Т.В. Братарчук
« _» 	2024 г.





	Условные обозначения

	ПА
	Промежуточная
аттестация

	П
	Практика

	С
	Стажировка

	ИА
	Итоговая
аттестация

	КР
	Контактная работа

	СР
	Самостоятельная
работа




Содержание программы повышение квалификации Практический курс "Нейросети для бизнеса"
Программа повышения квалификации Практический курс "Нейросети для бизнеса" состоит из 4 учебных модулей:
Модуль 1. Введение в нейронные сети.
Модуль 2. ChatGPT для бизнеса.
Модуль 3. Нейросети для создания изображений.
Модуль 4. Работа с аудио, видео и анимацией.

Рабочая программа модуля 1. «Введение в нейронные сети»
Цель освоения модуля – формирование и приобретение профессиональных компетенций, совершенствование и получение новых знаний, умений и навыков в области нейронных сетей, необходимых для начального понимания, проектирования и применения интеллектуальных систем в различных сферах деятельности.
Профессиональные компетенции, совершенствуемые и приобретаемые слушателями в процессе освоения модуля 1:
· способность выявления истинных бизнес-проблем или бизнес- возможностей;
· способность формирования возможных решений на основе разработанных для них целевых показателей с использованием нейронных сетей.

Планируемые результаты обучения по модулю 1
По итогам освоения модуля слушатели должны:
Знать
· законодательство в области нейронных сетей;
· методы и подходы к созданию и обучению нейронных сетей;
· основные принципы работы нейронных сетей;
Уметь
· использовать основные инструменты и программное обеспечение для работы с нейронными сетями;
· разрабатывать простейшие запросы (промпты) для нейронных сетей для решения практических задач;
· выявлять паттерны и зависимости в данных с помощью нейронных сетей;
· применять полученные знания и навыки для решения информационных задач с использованием нейронных сетей.
Владеть
· технологиями применения различных нейронных сетей для решения практических задач;
· навыками работы с запросами для нейронных сетей и полученными на их основе данными.

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Учебно-тематический план модуля
«Введение в нейронные сети»
(очно-заочная форма обучения с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий)

	№ № п/п
	


Наименование модуля, темы
	Трудоем- кость
	В том числе
	


Форма контроля

	
	
	
	Контактная работа*
	Самостоятельная работа*
	

	
	
	В зачетных единицах
	В часах
	Всего
	из них
	
	

	
	
	
	
	
	Лекции
	Практиче ские
	
	

	1.1
	Тема 1. Введение в искусственный
интеллект
	
	3
	2
	2
	
	1
	

	1.2
	Тема 2. Правовые нормы в сфере
нейросетей
	
	3
	2
	2
	
	1
	

	1.3
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	
	1
	
	Тестиров
ание

	
	Общая трудоемкость
	
	7
	5
	4
	1
	2
	Зачет


Содержание модуля «Введение в нейронные сети» Тема 1. Введение в искусственный интеллект
История развития ИИ. Основные понятия и определения: Машина Тьюринга, Искусственный интеллект, Перцептрон, Метод обратного распространения ошибки, Глубокое обучение (Deep learning), GPT. Базовый принцип работы нейросетей. Ообщий обзор и разнообразие нейросетей сегодня. Что могут нейросети для бизнеса (кейсы, мировая практика и данные Росстата).

Тема 2. Правовые нормы в сфере нейросетей
Кто автор и правообладатель результата работы в нейросети. Интеллектуальная собственность, патентные права. Проверка на уникальность, вопросы конфиденциальности и защиты данных при использовании нейросетей. Этические аспекты применения нейронных сетей в обществе.


Содержание самостоятельной работы слушателей
Основная цель самостоятельной работы слушателей – закрепление знаний, полученных при изучении видеолекций и выполнении практических заданий.
Индивидуальная	консультационная	работа	преподавателей	со слушателями осуществляется весь период обучения на форуме.
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	№ темы
	Наименование (содержание) темы, по которой предусмотрена
самостоятельная работа
	Формы и методы проведения

	1.1.
	Введение в искусственный интеллект
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	1.2.
	Правовые нормы в сфере нейросетей
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий



Рекомендуемый перечень вопросов для отработки в часы самостоятельной работы, подготовки к промежуточной аттестации
1. Что представляет собой искусственный интеллект и какие возможности он открывает для бизнеса?
2. Какие основные принципы работы нейронных сетей существуют и как они применяются на практике?
3. Какие ограничения и проблемы существуют при использовании нейронных сетей в работе и бизнесе?
4. Какие правовые нормы регулируют использование нейросетей в различных странах и какие могут возникнуть проблемы при их невыполнении?
5. Какие могут быть негативные последствия от ошибок в работе нейросетей и как их можно избежать?
6. Какие технические особенности следует учитывать при разработке и внедрении нейросетей для бизнеса?
7. Какие преимущества дает использование нейронных сетей в решении конкретных задач в рамках работы и бизнеса?
8. Какие специализированные знания и навыки необходимы для работы с нейронными сетями и как их можно получить?
9. Какие перспективы развития технологий нейросетей представляются наиболее важными для применения в сфере работы и бизнеса?
10. Какие успешные примеры использования нейросетей в различных сферах бизнеса можно привести в качестве образцов для изучения и анализа?
Пример практического задания Задание
Цель: провести анализ правовых норм и этических аспектов использования нейросетей в бизнесе с помощью Chat-GPT.
Описание:
· Изучите текущие правовые нормы, регулирующие использование нейросетей в вашей стране.
· Определите ключевые этические вопросы, связанные с использованием нейросетей (например, конфиденциальность данных, дискриминация, ответственность за решения, принятые ИИ).

· Подготовьте презентацию, в которой будут освещены основные правовые и этические аспекты использования нейросетей в бизнесе.
· Приведите примеры реальных кейсов, где использование нейросетей вызвало правовые или этические споры.
· Используйте Chat-GPT для генерации текста презентации и письменного отчета.
Требования:
· Презентация должна быть подготовлена в формате PowerPoint или аналогичном.
· Включите ссылки на используемые источники информации.
· Подготовьте краткий письменный отчет с выводами и рекомендациями по правовым и этическим аспектам использования нейросетей, сгенерированный с помощью Chat-GPT.
Пример тестового задания для промежуточной аттестации Вопрос - Что такое нейронные сети?
Варианты ответов:
1. Набор алгоритмов для обработки больших объемов данных
2. Модель мозга человека, которая имитирует работу нейронов
3. Специальная программа для создания графиков и диаграмм
4. Технология для разработки мультиплатформенных приложений

Вопрос - Какие основные принципы работы нейронных сетей?
Варианты ответов:
1. Обучение с учителем и без учителя
2. Подбор оптимальных параметров для работы сети
3. Адаптация к новым данным и обстоятельствам
4. Программирование на различных языках программирования

Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения модуля «Введение в нейронные сети»

Нормативно-правовые акты:
1. Указ Президента РФ от 10 октября 2019 г. N 490 "О развитии искусственного интеллекта в Российской Федерации" - https://base.garant.ru/72838946/
2. Федеральный	проект	искусственный	интеллект	- https://www.consultant.ru/law/podborki/federalnyj_proekt_iskusstvennyj_intell ekt/
3. Нормативные	правовые	акты,	регулирующие	развитие	ИИ	в	РФ (Нормативная правовая база РФ) - https://навигатор.фцприи.рф/regulations

Основная литература
4. Гудфеллоу, Я. Глубокое обучение / Я. Гудфеллоу, И. Бенджио, А. Курвилль
; перевод с английского А. А. Слинкина. — 2-е изд. — Москва: ДМК Пресс, 2020. — 652 с. — ISBN 978-5-97060-618-6.
5. Флах, П. Машинное обучение. Наука и искусство построения алгоритмов, которые извлекают знания из данных / П. Флах. — Москва: ДМК Пресс, 2018. — 400 с. — ISBN 978-5-97060-273-7.
6. Антонио, Д. Библиотека Keras – инструмент глубокого обучения. Реализация нейронных сетей с помощью библиотек Theano и TensorFlow / Д. Антонио, П. Суджит ; перевод с английского А. А. Слинкин. — Москва: ДМК Пресс, 2018. — 294 с. — ISBN 978-5-97060-573-8.
7. Галушкин, А. И. Нейронные сети: основы теории / А. И. Галушкин. — Москва: Горячая линия-Телеком, 2017. — 496 с. — ISBN 978-5-9912-0082- 0.
Дополнительная литература
8. Бессмертный, И. А. Системы искусственного интеллекта: учебное пособие для вузов / И. А. Бессмертный. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 157 с
9. Яшин, В. Н. Информатика : учебник / В.Н. Яшин, А.Е. Колоденкова. — Москва: ИНФРА-М, 2024. — 522 с. — (Высшее образование: Бакалавриат).
— DOI 10.12737/1069776. - ISBN 978-5-16-015924-9.
10. Безручко, В. Т. Компьютерный практикум по курсу «Информатика»: учебное пособие / В.Т. Безручко. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2022. — 368 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — (Высшее образование: Бакалавриат). - ISBN 978-5-8199-0714-6.

Интернет-ресурсы
1. Электронная библиотека Финансового университета (ЭБ) - http://elib.fa.ru/
2. Справочная	правовая	система	КонсультантПлюс»	- http://www.consultant.ru/
3. Официальный	Интернет	-	портал	правовой	информации	- http://publication.pravo.gov.ru/
4. Электронно-библиотечная система BOOK.RU - http://www.book.ru
5. Электронно-библиотечная	система	издательства	«ЮРАЙТ»	- https://urait.ru/
6. Электронно-библиотечная система Лань – книги по нейронным сетям - https://e.lanbook.com/search?query=нейронные%20сети&block=booksName &page= 1&limit=10
7. Kaggle – платформа для исследователей разных уровней, где они могут опробовать свои модели анализа данных и машинного обучения на серьезных и актуальных задачах - https://www.kaggle.com/

8. UCI Machine Learning Repository — репозиторий наборов данных для выполнения лабораторных работ по курсу Современные нейросетевые технологии - http://archive.ics.uci.edu/ml/.

Описание системы оценки качества освоения модуля
Контроль результатов освоения модуля осуществляется в ходе текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации.
Текущий контроль успеваемости осуществляется в процессе изучения слушателями учебного материала в форме выполнения практических заданий, разбора практических ситуаций.
Промежуточный контроль: зачет. На зачете слушателю предлагается решить тестовые задания.
Порядок проведения: тестирование проводится с личного компьютера, 20 тестовых вопросов по всем темам модуля, 60 мин, количество попыток – 3.
Оценка выставляется по двухбалльной ("зачтено", "не зачтено") системе.
Критерии  оценивания:  Тест  считается  выполненным  с  оценкой
«зачтено», если даны правильные ответы на 13 и более вопросов.

Рабочая программа модуля 2. «ChatGPT для бизнеса»

Цель освоения модуля – формирование и приобретение профессиональных компетенций, совершенствование и получение новых знаний, умений и навыков в области генеративных нейронных сетей, необходимых для начального понимания и применения интеллектуальных систем в различных сферах деятельности.

Профессиональные	компетенции,	совершенствуемые	и приобретаемые слушателями в процессе освоения модуля 2:
· способность анализа, обоснования и выбора решения для конкретных задач с использованием генеративных текстовых нейронных сетей;
· способность разработки прототипов информационных систем в области применения нейронных сетей для различных сфер деятельности.
Планируемые результаты обучения по модулю 2
По итогам освоения модуля слушатели должны:
Знать
· методы и подходы к созданию и обучению генеративных нейронных сетей;
· основные принципы работы генеративных нейронных сетей;
Уметь
· использовать основные инструменты и программное обеспечение для работы с генеративными текстовыми нейронными сетями;
· применять простейшие запросы (промпты) для генеративных текстовых нейронных сетей для решения практических задач;
· применять полученные знания и навыки для решения информационных задач с использованием генеративных текстовых нейронных сетей.
Владеть
· технологиями применения генеративных текстовых нейронных сетей для решения практических задач;
· навыками работы с запросами для генеративных текстовых нейронных сетей и полученными на их основе данными.

Учебно-тематический план модуля 2
«ChatGPT для бизнеса»
(очно-заочная форма обучения с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий)

	№ п/п
	



Наименование модуля, темы
	Трудоем- кость
	В том числе
	


Форма контроля

	
	
	
	Контактная работа*
	Самостоятельная работа*
	

	
	
	В зачетных единицах
	В часах
	Всего
	из них
	
	

	
	
	
	
	
	Лекции
	Практиче ские
	
	

	2.1
	Тема 1. ChatGPT и аналоги. Регистрация в нейросети
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	2.2
	Тема 2. Основы промтинга. Создание текстов с ChatGPT
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	
2.3
	Тема 3. Нейросети для Google таблиц, документов и презентаций
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	2.4
	Тема 4. Генеративная нейросеть как личный бизнес-ассистент
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентирован ных заданий

	
2.5
	Тема 5. Возможности интеграции ChatGPT в чат-боты в Telegram
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	
2.6
	Тема 6. Анализ данных с помощью ИИ. ChatGPT для маркетинга, продаж.
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентирован ных заданий

	
2.7
	Тема 7. СhatGPT для ведения социальных сетей, СhatGPT для PR и HR.
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирован
ных заданий

	2.8
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	
	1
	
	Тестирование

	
	Общая трудоемкость
	
	22
	15
	
	15
	7
	Зачет
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Содержание модуля 2
«ChatGPT для бизнеса»
Тема 1. ChatGPT и аналоги. Регистрация в нейросети
Что представляет собой ChatGPT и какие основные задачи он может решать в бизнесе? Какие аналоги ChatGPT существуют на рынке и в чем их основные отличия? Что такое регистрация в нейросети и как она происходит? Возможности ChatGPT для бизнеса (в сравнении с другими аналогами). Кейсы успешного использования ChatGPT на рынке.

Тема 2. Основы промтинга. Создание текстов с ChatGPT
Основные принципы промтинга и как ChatGPT взаимодействует с этими принципами. Инструменты создания текстов с помощью ChatGPT. В чем заключается процесс создания текстов с использованием ChatGPT и какие основные этапы его составляют? Какие преимущества может принести использование ChatGPT для создания текстов в сравнении с обычными методами?

Тема 3. Нейросети для Google таблиц, документов и презентаций
Способы интеграции нейросетей в Google Таблицы. Как нейросети могут быть использованы для текстового анализа в Google Документах? Каким образом нейросети способствуют улучшению процесса создания и дизайна презентаций в Google Презентациях? Инструменты и API Google позволяющие интегрировать нейросетевые решения в их офисные приложения, и как их можно применять на практике. Успешные примеры применения нейросетей в офисных приложениях существуют, и какие результаты они продемонстрировали. Основные вызовы и ограничения, возникающие при внедрении нейросетей в офисные приложения и пути их преодоления.
Тема 4. Генеративная нейросеть как личный бизнес-ассистент
Обзор возможностей и функционала нейросети в качестве личного бизнес- ассистента. Преимущества использования нейросети в роли бизнес-ассистента для предпринимателей и компаний. Обор задач и областей бизнеса, которые могут быть оптимизированы с помощью генеративной нейросети-бизнес- ассистента. Каким образом нейросеть может повысить эффективность работы и качество принимаемых бизнес-решений? Примеры успешного использования нейросети в качестве бизнес-ассистента.

Тема 5. Возможности интеграции ChatGPT в чат-боты в Telegram
Интеграция ChatGPT в чат-боты в Telegram – перспективы и возможности. Какие основные преимущества имеет использование ChatGPT в чат-ботах в Telegram для бизнеса? Какие конкретные задачи и функции могут выполнять чат-боты с интегрированным ChatGPT? В каких сферах бизнеса использование

ChatGPT в чат-ботах может быть особенно эффективным? Каким образом интеграция ChatGPT в чат-боты в Telegram может повысить удовлетворенность клиентов и эффективность обслуживания?

Тема 6. Анализ данных с помощью ИИ. ChatGPT для маркетинга, продаж.
Методы и инструменты анализа данных в маркетинге с применением ChatGPT. Применение ChatGPT для оптимизации процесса продаж и повышения конверсии. ChatGPT как инструмент анализа поведения потребителей и генератор персонализированных решений. Помощь ChatGPT в прогнозировании потребности клиентов и разработке кампании на основе этих данных. Практические примеры успешного использования ChatGPT для маркетинга и продаж.
Тема 7. СhatGPT для ведения социальных сетей, СhatGPT для PR и HR.
Возможности ChatGPT для управления социальными сетями и взаимодействия с аудиторией. Как ChatGPT может помочь в работе отдела по PR для создания эффективных коммуникационных стратегий? Применение ChatGPT для управления взаимоотношениями с общественностью и контроля репутации компании. Возможности ChatGPT для улучшения процесса найма и обучения сотрудников в HR-отделе. Применение инновационных подходов ChatGPT для улучшения внутренней коммуникации и развития бизнеса.

Содержание семинаров, практических занятий

	№ темы
	Наименование (содержание) темы, по которой предусмотрено занятие семинарского типа
	Формы и методы проведения

	1.1.
	ChatGPT и аналоги. Регистрация в нейросети
	Устный опрос, выполнение
практических заданий

	1.2.
	Основы промтинга. Создание текстов с ChatGPT
	Устный опрос, выполнение
практических заданий

	1.3.
	Нейросети для Google таблиц, документов и
презентаций
	Устный опрос, выполнение
практических заданий

	1.4.
	Генеративная нейросеть как личный бизнес-
ассистент
	Устный опрос, выполнение
практических заданий

	1.5.
	Возможности интеграции ChatGPT в чат-боты в
Telegram
	Устный опрос, выполнение
практических заданий

	1.6
	Анализ данных с помощью ИИ. ChatGPT для
маркетинга, продаж.
	Устный опрос, выполнение
практических заданий

	1.7
	СhatGPT для ведения социальных сетей, СhatGPT
для PR и HR.
	Устный опрос, выполнение
практических заданий



Пример практического задания Задание
Задача:	описать	требования	и	функционал	к	созданию	виртуального ассистента для поддержки сотрудников с использованием ChatGPT. Требования:
· Определить функциональные требования к виртуальному ассистенту, включая поддержку сотрудников в вопросах кадрового делопроизводства, обучения и развития, и общих вопросов по работе
· Разработать сценарии диалогов с сотрудниками с помощью ChatGPT, включая ответы на частые вопросы, предоставление информации о внутренних политиках и процедурах, и поддержку в решении проблем
· Интегрировать виртуального ассистента с существующей системой управления персоналом
Критерии оценки:
· Эффективность виртуального ассистента в решении проблем сотрудников
· Качество диалогов, созданных с помощью ChatGPT
· Уровень удовлетворенности сотрудников поддержкой, предоставляемой виртуальным ассистентом.

Содержание самостоятельной работы слушателей
Основная цель самостоятельной работы слушателей – закрепление знаний, полученных в ходе лекционных и практических занятий.
Индивидуальная	консультационная	работа	преподавателей	со слушателями осуществляется весь период обучения.

	№ темы
	Наименование (содержание) темы, по которой предусмотрена
самостоятельная работа
	Формы и методы проведения

	1.1.
	ChatGPT и аналоги. Регистрация в нейросети
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	1.2.
	Основы промтинга. Создание текстов с ChatGPT
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	1.3.
	Нейросети для Google таблиц, документов и презентаций
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	1.4.
	Нейросеть как личный бизнес- ассистент
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	1.5.
	Возможности интеграции ChatGPT в чат-боты в Telegram
	Изучение основной и дополнительной
литературы по программе; выполнение практических заданий



	1.6
	Анализ данных с помощью ИИ. ChatGPT для маркетинга, продаж.
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	1.7
	СhatGPT для ведения социальных сетей, СhatGPT для PR и HR.
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий



Рекомендуемый перечень вопросов для отработки в часы самостоятельной работы, подготовки к промежуточной аттестации
1. Что такое ChatGPT и как он работает? Опишите основные принципы работы ChatGPT и его архитектуру.
2. Применение ChatGPT в бизнесе: Какие области бизнеса могут быть улучшены с помощью ChatGPT? Примеры успешного применения ChatGPT в различных отраслях.
3. Плюсы и минусы использования ChatGPT в бизнесе: Основные преимущества и недостатки использования ChatGPT в бизнесе.
4. Разработка чат-ботов с помощью ChatGPT: Как создать простой чат-бот с помощью ChatGPT? Опишите основные шаги и инструменты, необходимые для разработки.
5. Интеграция ChatGPT с другими системами: Как интегрировать ChatGPT с другими бизнес-системами, такими как CRM или ERP? Приведите примеры успешной интеграции.
6. Безопасность и конфиденциальность в ChatGPT: Как обеспечить безопасность и конфиденциальность данных при использовании ChatGPT в бизнесе?
7. Эффективность и производительность ChatGPT: Как оценить эффективность и производительность ChatGPT в бизнесе? Приведите примеры метрик и показателей.
8. Человеческий фактор в ChatGPT: Как важен человеческий фактор в использовании ChatGPT в бизнесе? Приведите примеры, когда человеческий фактор имеет решающее значение.
9. Этические аспекты использования ChatGPT в бизнесе: Какие этические аспекты необходимо учитывать при использовании ChatGPT в бизнесе?
10. Будущее ChatGPT в бизнесе: Как вы видите будущее ChatGPT в бизнесе? Приведите примеры потенциальных применений и тенденций.
11. Сравнение ChatGPT с другими технологиями: Как сравнивается ChatGPT с другими технологиями, такими как Siri или Alexa? Приведите примеры сильных и слабых сторон.
12. Практические применения ChatGPT в маркетинге: Как можно использовать ChatGPT в маркетинге? Приведите примеры успешного применения.

13. Практические применения ChatGPT в клиентской поддержке: Как можно использовать ChatGPT в клиентской поддержке? Приведите примеры успешного применения.
14. Практические применения ChatGPT в анализе данных: Как можно использовать ChatGPT в анализе данных? Приведите примеры успешного применения.
15. Практические применения ChatGPT в HR: Как можно использовать ChatGPT в HR? Приведите примеры успешного применения.
Пример тестового задания для промежуточной аттестации Вопрос: Какие из следующих утверждений о ChatGPT верны?
Варианта ответов:
1. ChatGPT является типом искусственного интеллекта, который может только отвечать на вопросы.
2. ChatGPT может генерировать текст, изображения и видео.
3. ChatGPT может только общаться на английском языке.
4. ChatGPT является типом искусственного интеллекта, который может обучаться на данных и улучшать свои ответы с течением времени.

Вопрос: Какая из следующих областей бизнеса может наиболее эффективно использовать ChatGPT?
Варианта ответов:
1. Финансовый анализ
2. Маркетинг и реклама
3. Клиентская поддержка
4. Логистика и управление цепочками поставок

Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения модуля «ChatGPT для бизнеса»
Нормативно-правовые акты:
1. Федеральный закон "О персональных данных" от 27.07.2006 N 152-ФЗ.
2. Федеральный закон "Об информации, информационных технологиях и о защите информации".
3. Указ Президента Российской Федерации от 9 мая 2017 г. № 203 "О Стратегии развития информационного общества в Российской Федерации на 2017 - 2030 годы".
4. Указ Президента РФ от 10 октября 2019 г. N 490 "О развитии искусственного интеллекта в Российской Федерации" - https://base.garant.ru/72838946/

5. Федеральный	проект	искусственный	интеллект	- https://www.consultant.ru/law/podborki/federalnyj_proekt_iskusstvennyj_intell ekt/
6. Нормативные	правовые	акты,	регулирующие	развитие	ИИ	в	РФ (Нормативная правовая база РФ) - https://навигатор.фцприи.рф/regulations

Основная литература
1. Антонио, Д. Библиотека Keras – инструмент глубокого обучения. Реализация нейронных сетей с помощью библиотек Theano и TensorFlow / Д. Антонио, П. Суджит ; перевод с английского А. А. Слинкин. — Москва: ДМК Пресс, 2018. — 294 с. — ISBN 978-5-97060-573-8.
2. Галушкин, А. И. Нейронные сети: основы теории / А. И. Галушкин. — Москва: Горячая линия-Телеком, 2017. — 496 с. — ISBN 978-5-9912-0082- 0.
3. Гудфеллоу, Я. Глубокое обучение / Я. Гудфеллоу, И. Бенджио, А. Курвилль
; перевод с английского А. А. Слинкина. — 2-е изд. — Москва: ДМК Пресс, 2020. — 652 с. — ISBN 978-5-97060-618-6.
4. Демиденко А. Искусственный интеллект в бизнесе. М.: ЛитРес, 2023. 320 с.
5. Калюжнова Н.Я., Огаркова Е.П., Осипов М.А. Социальное предпринимательство: учебное пособие для вузов / под ред. Н.Я. Калюжновой. М.: Издательство Юрайт, 2023. 114 с.
6. Коваленко А.В., Казаковцева Е.В. Искусственный интеллект в бизнесе: анализируем и применяем. М.: Ай Пи Ар Медиа, 2023. 289 с.
7. Флах, П. Машинное обучение. Наука и искусство построения алгоритмов, которые извлекают знания из данных / П. Флах. — Москва: ДМК Пресс, 2018. — 400 с. — ISBN 978-5-97060-273-7.

Дополнительная литература
1. 	Безручко, В. Т. Компьютерный практикум по курсу «Информатика»: учебное пособие / В.Т. Безручко. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2022. — 368 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — (Высшее образование: Бакалавриат). - ISBN 978-5-8199-0714-6.
2. Бессмертный, И. А. Системы искусственного интеллекта: учебное пособие для вузов / И. А. Бессмертный. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 157 с
3. Михайлов И.Ф. Искусственный интеллект и когнитивные науки: перспектива антирепрезентационализма // Философия искусственного интеллекта. Научные труды Всероссийской междисциплинарной конференции. МГУ, 17-18 марта 2016 г. / под ред. В.А. Лекторского, Д.И. Дубровского, Ю.А. Алексеева. М.: ИНТЕЛЛ, 2017. С. 284-294.

4. Филатова О.Н., Гущин А.В., Шобонов Н.А. Профессиональное образование в современном информационном обществе // Проблемы современного педагогического образования. 2019. № 64-2. С. 189-192.
5. Яшин, В. Н. Информатика: учебник / В.Н. Яшин, А.Е. Колоденкова. — Москва: ИНФРА-М, 2024. — 522 с. — (Высшее образование: Бакалавриат).
— DOI 10.12737/1069776. - ISBN 978-5-16-015924-9.

Интернет-ресурсы
1. Официальный	Интернет-портал	правовой	информации.	URL: http://publication.pravo.gov.ru/ (дата обращения: 11.08.2024).
2. Электронная библиотека Финансового университета (ЭБ) - http://elib.fa.ru/
3. 	Справочная	правовая	система	КонсультантПлюс»	- http://www.consultant.ru/
4. Электронно-библиотечная система BOOK.RU - http://www.book.ru
5. 	Электронно-библиотечная система издательства «ЮРАЙТ» - https://urait.ru/
6. 	Электронно-библиотечная система Лань – книги по нейронным сетям - https://e.lanbook.com/search?query=нейронные%20сети&block=booksName &page= 1&limit=10
7. 	Kaggle – платформа для исследователей разных уровней, где они могут опробовать свои модели анализа данных и машинного обучения на серьезных и актуальных задачах - https://www.kaggle.com/
8. 	UCI Machine Learning Repository — репозиторий наборов данных для выполнения лабораторных работ по курсу Современные нейросетевые технологии - http://archive.ics.uci.edu/ml/
9. 	Как пользоваться ChatGPT в России - https://hi-tech.mail.ru/review/61825- kak-polzovatsya-chatgpt-iz-rossii/#anchor171333966343836148
10. 	ChatGPT для начинающих - https://habr.com/ru/companies/x- com/articles/826656/
11. Гид по работе с ChatGPT - https://www.unisender.com/ru/blog/gid-po-rabote- OpenAI - ChatGPT Documentation. URL: https://platform.openai.com/docs/ (дата обращения: 11.08.2024).
12. Towards Data Science - ChatGPT Applications. URL: https://towardsdatascience.com (дата обращения: 11.08.2024).
s-chatgpt/.

Описание системы оценки качества освоения модуля
Контроль результатов освоения модуля осуществляется в ходе текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации.

Текущий контроль успеваемости осуществляется в процессе изучения слушателями учебного материала в форме выполнения практических заданий, разбора практических ситуаций.
Промежуточный контроль: зачет. На зачете слушателю предлагается решить тестовые задания.
Порядок проведения: тестирование проводится с личного компьютера, 20 тестовых вопросов по всем темам модуля, 60 мин, количество попыток – 3.
Оценка выставляется по двухбалльной ("зачтено", "не зачтено") системе.
Критерии  оценивания:  Тест  считается  выполненным  с  оценкой
«зачтено», если даны правильные ответы на 13 и более вопросов.

Рабочая программа модуля 3. «Нейросети для создания
изображений»
Цель освоения модуля – формирование и приобретение профессиональных компетенций, совершенствование и получение новых знаний, умений и навыков в области применения нейросетевых технологий для генерации и обработки изображений, необходимых для эффективного использования и внедрения современных методов искусственного интеллекта в процессе создания визуального контента и разработки графических решений.

Профессиональные компетенции, совершенствуемые и приобретаемые слушателями в процессе освоения модуля 3:
· способность анализа, обоснования и выбора решения для конкретных задач с применением нейросетевых технологий для генерации и обработки изображений;
· способность разработки прототипов информационных систем в области применения нейронных сетей для различных сфер деятельности.




Знать:

Планируемые результаты обучения по модулю 3
По итогам освоения модуля слушатели должны:

· законодательство в области интеллектуальной собственности и авторских прав в контексте использования нейросетевых технологий для создания изображений;
· методы и подходы нейросетевого анализа и генерации визуального контента;
· основные алгоритмы и архитектуры нейросетей, применяемых для создания изображений.
Уметь:
· использовать инструменты и платформы для работы с нейросетями, такие как Midjorney;
· разрабатывать	технические	задания	и	настройки	для	нейросетей	в зависимости от целей визуального контента;
· выявлять	потребности	и	возможности	применения	нейросетей	для конкретных задач визуализации;
· применять методы и техники настройки нейросетей для достижения желаемого качества изображений.
Владеть:
· технологиями	работы	с	нейросетями	для	генерации	и	обработки изображений, включая настройку и оптимизацию параметров;
· навыками разработки и применения креативных решений на основе нейросетевых технологий для создания визуального контента.

Учебно-тематический план модуля 3
Нейросети для создания изображений
(очно-заочная форма обучения с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий)

	№ № п/п
	



Наименование темы
	Трудоем- кость
	В том числе
	


Форма контроля

	
	
	
	Контактная работа*
	Самостоятельная
	

	
	
	В зачетных единицах
	В часах
	Всего
	из них
	
	

	
	
	
	
	
	Лекции
	Практическ ие занятия
	
	

	3.1
	Тема 1.Midjorney: обзор и регистрация в нейросети
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентированн ых заданий

	3.2
	Тема 2. Midjorney: базовые настройки
	
	

3
	

2
	
	

2
	

1
	Решение практико- ориентированн ых заданий

	3.3
	Тема 3. Midjorney: продвинутые настройки
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентированн
ых заданий

	3.4
	Тема 4. Другие нейросети для создания визуала
	
	
5
	
4
	
	
4
	
1
	Решение практико- ориентированн
ых заданий

	3.5
	Тема 5. Нейросети для создания и дизайна презентаций
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентированн
ых заданий

	3.6
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	
	1
	
	Тестирование

	
	Общая трудоемкость
	
	18
	13
	
	13
	5
	Зачет













* C применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий

Содержание модуля «Нейросети для создания изображений»
Тема 1. Midjorney: обзор и регистрация в нейросети
Общее представление о Midjorney: История создания и развитие нейросети, её основные функции и возможности в контексте генерации изображений. Преимущества и особенности Midjorney: Сравнительный анализ с другими инструментами генерации изображений, ключевые технологии и алгоритмы, которые используются в Midjorney. Процесс регистрации: Подробная инструкция по созданию аккаунта в Midjorney, требования и шаги, необходимые для успешной регистрации. Интерфейс и функциональные возможности: Обзор пользовательского интерфейса, ключевых разделов и инструментов, доступных после регистрации.

Тема 2. Midjorney: базовые настройки
Выбор версии изображения. Настройки скорости генерации. Загрузка и использование собственных изображений. Настройка соотношения сторон и размера изображения.

Тема 3. Midjourney: продвинутые настройки
Использование	параметра	Seed.	Настройки	стиля	и	странности.
Регулировка хаоса. Инструмент Перестановки. Команда Remix и Blend.

Тема 4. Другие нейросети для создания визуала
Шедеврум, Kandinsky, Stable Diffusion - примеры нейросетей используемых для работы с визуальной составляющей образовательных программ. Нейросетевые стилизации изображений: нейросетевые модели, которые могут применять различные стили к изображениям. Генерация изображений с помощью нейросетей на основе физических законов. Применение нейросетей для создания визуальных эффектов в кино и видеоиграх. Этические аспекты использования нейросетей для создания визуала.

Тема 5. Нейросети для создания и дизайна презентаций
Tome, Gamma, Prezo, Wepik, GPT for Slides, Slidebean – нейросети, которые позволяют сделать презентацию из текстового описания. Генерация презентаций с помощью нейросетей на основе текста.Применение нейросетей для создания презентаций в бизнесе и образовании. Этические аспекты использования нейросетей для создания презентаций.

Содержание семинаров, практических занятий

	№
темы
	Наименование(содержание) темы
	Формы и методы
проведения

	3.1.
	Midjorney: обзор и регистрация в нейросети
	Решение практико-
ориентированных заданий



	3.2.
	Midjorney: базовые настройки
	Решение практико-
ориентированных заданий

	3.3.
	Midjorney: продвинутые настройки
	Решение практико-
ориентированных заданий

	3.4
	Другие нейросети для создания визуала
	Решения практико-
ориентированных заданий

	3.5
	Нейросети для создания и дизайна презентаций
	Решения практико-
ориентированных заданий



Пример практического задания Задание
1. Зарегистрируйтесь в Midjourney и войдите в свою учетную запись.
2. Создайте и сохраните пять изображений по следующим темам:
· Тема 1: Виртуальный городской пейзаж в футуристическом стиле.
· Тема 2: Портрет персонажа в стиле стимпанк.
· Тема 3: Природный ландшафт с элементами фэнтези.
· Тема 4: Абстрактная композиция с использованием ярких цветов.
· Тема 5: Динамичная сцена с экшн-элементами.
3. Для каждого изображения примените различные настройки стиля и хаоса, такие как `--style`, `--chaos`, и сравните результаты.
4. Определите, какие настройки дали наилучший результат для каждой темы. Используйте параметр `--seed` для воспроизводимости одного из изображений.
5. Составьте отчет, в котором:
· Опишите процесс выбора и применения настроек.
· Сравните результаты и обоснуйте, какие параметры оказали наибольшее влияние на качество изображений.
· Сделайте выводы о том, какие настройки наиболее подходят для достижения определенных визуальных эффектов.

Инструкции:
· Используйте как базовые, так и продвинутые функции Midjourney для достижения оптимальных результатов.
· Обратите внимание на детали и точность изображений, выберите наилучшие примеры и обоснуйте свой выбор в отчете.
· В отчете также включите ссылки на созданные изображения и настройте параметры для каждого из них.

Содержание самостоятельной работы слушателей
Основная цель самостоятельной работы слушателей – закрепление знаний, полученных в ходе лекционных и практических занятий.
Индивидуальная	консультационная	работа	преподавателей	со слушателями осуществляется весь период обучения.

	№ темы
	Наименование (содержание) темы, по которой предусмотрена самостоятельная работа
	Формы и методы проведения

	3.1.
	Midjorney: обзор и регистрация в нейросети
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение практических заданий

	3.2.
	Midjorney: базовые настройки
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение практических заданий

	3.3.
	Midjorney: продвинутые настройки
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение практических заданий

	3.4.
	Другие нейросети для создания визуала
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение практических заданий

	3.5.
	Нейросети для создания и дизайна презентаций
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение практических заданий




Рекомендуемый перечень вопросов для отработки в часы самостоятельной работы, подготовки к промежуточной аттестации
1. Процедура регистрации в Midjourney и обзор его возможностей.
2. Сравнение Midjourney с другими популярными инструментами для генерации изображений.
3. Настройки для выбора версии изображения и их влияние на результат.
4. Основные базовые настройки Midjourney, используемые для начала работы.
5. Параметр `--seed` для создания идентичных и похожих изображений.
6. Как настраивать стиль, странность и хаос в Midjourney для получения желаемого визуала.
7. Обзор альтернативных нейросетей для генерации изображений.
8. Сравнительный анализ возможностей и особенностей различных нейросетей.

Пример тестового задания для промежуточной аттестации
Вопрос: Какую команду следует использовать в Midjourney для задания конкретного номера "seed" при генерации изображений?
Варианты ответов:
1. --seed
2. --style

3. --chaos
4. --ar
Вопрос: Какие из перечисленных настроек позволяют изменить скорость генерации изображений в Midjourney?
Варианты ответов:
1. --fast
2. --slow
3. --turbo
4. --relax

Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения модуля «Нейросети для создания изображений»

Нормативно-правовые акты:
1. Федеральный закон "О персональных данных" от 27.07.2006 N 152-ФЗ.
2. Федеральный закон "Об информации, информационных технологиях и о защите информации".
3. Указ Президента Российской Федерации от 9 мая 2017 г. № 203 "О Стратегии развития информационного общества в Российской Федерации на 2017 - 2030 годы".
4. Указ Президента РФ от 10 октября 2019 г. N 490 "О развитии искусственного интеллекта в Российской Федерации" - https://base.garant.ru/72838946/
5. Федеральный	проект	искусственный	интеллект	- https://www.consultant.ru/law/podborki/federalnyj_proekt_iskusstvennyj_intell ekt/
6. Нормативные	правовые	акты,	регулирующие	развитие	ИИ	в	РФ (Нормативная правовая база РФ) - https://навигатор.фцприи.рф/regulations

Основная литература
1. Антонио, Д. Библиотека Keras – инструмент глубокого обучения. Реализация нейронных сетей с помощью библиотек Theano и TensorFlow / Д. Антонио, П. Суджит ; перевод с английского А. А. Слинкин. — Москва: ДМК Пресс, 2018. — 294 с. — ISBN 978-5-97060-573-8.
2. Галушкин, А. И. Нейронные сети: основы теории / А. И. Галушкин. — Москва: Горячая линия-Телеком, 2017. — 496 с. — ISBN 978-5-9912-0082- 0.
3. Гудфеллоу, Я. Глубокое обучение / Я. Гудфеллоу, И. Бенджио, А. Курвилль
; перевод с английского А. А. Слинкина. — 2-е изд. — Москва: ДМК Пресс, 2020. — 652 с. — ISBN 978-5-97060-618-6.

4. Демиденко А. Искусственный интеллект в бизнесе. М.: ЛитРес, 2023. 320 с.
5. Калюжнова Н.Я., Огаркова Е.П., Осипов М.А. Социальное предпринимательство: учебное пособие для вузов / под ред. Н.Я. Калюжновой. М.: Издательство Юрайт, 2023. 114 с.
6. Коваленко А.В., Казаковцева Е.В. Искусственный интеллект в бизнесе: анализируем и применяем. М.: Ай Пи Ар Медиа, 2023. 289 с.
7. Флах, П. Машинное обучение. Наука и искусство построения алгоритмов, которые извлекают знания из данных / П. Флах. — Москва: ДМК Пресс, 2018. — 400 с. — ISBN 978-5-97060-273-7.

Дополнительная литература
1. 	Безручко, В. Т. Компьютерный практикум по курсу «Информатика»: учебное пособие / В.Т. Безручко. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2022. — 368 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — (Высшее образование: Бакалавриат). - ISBN 978-5-8199-0714-6.
2. Бессмертный, И. А. Системы искусственного интеллекта: учебное пособие для вузов / И. А. Бессмертный. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 157 с
3. Михайлов И.Ф. Искусственный интеллект и когнитивные науки: перспектива антирепрезентационализма // Философия искусственного интеллекта. Научные труды Всероссийской междисциплинарной конференции. МГУ, 17-18 марта 2016 г. / под ред. В.А. Лекторского, Д.И. Дубровского, Ю.А. Алексеева. М.: ИНТЕЛЛ, 2017. С. 284-294.
4. Филатова О.Н., Гущин А.В., Шобонов Н.А. Профессиональное образование в современном информационном обществе // Проблемы современного педагогического образования. 2019. № 64-2. С. 189-192.
5. Яшин, В. Н. Информатика: учебник / В.Н. Яшин, А.Е. Колоденкова. — Москва: ИНФРА-М, 2024. — 522 с. — (Высшее образование: Бакалавриат).
— DOI 10.12737/1069776. - ISBN 978-5-16-015924-9.

Интернет-ресурсы
1. Официальный	Интернет-портал	правовой	информации.	URL: http://publication.pravo.gov.ru/ (дата обращения: 11.08.2024).
2. Электронная библиотека Финансового университета (ЭБ) - http://elib.fa.ru/
3. 	Справочная	правовая	система	КонсультантПлюс»	- http://www.consultant.ru/
4. Электронно-библиотечная система BOOK.RU - http://www.book.ru
5. 	Электронно-библиотечная	система	издательства	«ЮРАЙТ»	- https://urait.ru/

6. 	Электронно-библиотечная система Лань – книги по нейронным сетям - https://e.lanbook.com/search?query=нейронные%20сети&block=booksName &page= 1&limit=10
7. 	Kaggle – платформа для исследователей разных уровней, где они могут опробовать свои модели анализа данных и машинного обучения на серьезных и актуальных задачах - https://www.kaggle.com/
8. 	UCI Machine Learning Repository — репозиторий наборов данных для выполнения лабораторных работ по курсу Современные нейросетевые технологии - http://archive.ics.uci.edu/ml/
9. 	Как пользоваться ChatGPT в России - https://hi-tech.mail.ru/review/61825- kak-polzovatsya-chatgpt-iz-rossii/#anchor171333966343836148
10. 	ChatGPT для начинающих - https://habr.com/ru/companies/x- com/articles/826656/
11. Гид по работе с ChatGPT - https://www.unisender.com/ru/blog/gid-po-rabote- OpenAI - ChatGPT Documentation. URL: https://platform.openai.com/docs/ (дата обращения: 11.08.2024).
12. Towards Data Science - ChatGPT Applications. URL: https://towardsdatascience.com (дата обращения: 11.08.2024).
s-chatgpt/.
13. Как создать настоящее искусство с помощью нейросети MidJourney? URL: https://vc.ru/future/512913-kak-sozdat-nastoyashchee-iskusstvo-s- pomoshchyu-neyroseti-midjourney (дата обращения: 11.08.2024).
14. Нейросети и авторское право: судебные дела, ограничения и серая зона. URL: https://skillbox.ru/media/design/neyroseti-i-avtorskoe-pravo-sudebnye- dela-ogranicheniya-i-seraya-zona/ (дата обращения: 11.08.2024).
Описание системы оценки качества освоения модуля
Контроль результатов освоения модуля осуществляется в ходе текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации.
Текущий контроль успеваемости осуществляется в процессе изучения слушателями учебного материала в форме выполнения практических заданий, разбора практических ситуаций.
Промежуточный контроль: зачет. На зачете слушателю предлагается решить тестовые задания.
Порядок проведения: тестирование проводится с личного компьютера, 20 тестовых вопросов по всем темам модуля, 60 мин, количество попыток – 3.
Оценка выставляется по двухбалльной ("зачтено", "не зачтено") системе.
Критерии  оценивания:  Тест  считается  выполненным  с  оценкой
«зачтено», если даны правильные ответы на 13 и более вопросов.

Рабочая программа модуля 4. «Работа с аудио, видео и анимацией»
Цель освоения модуля – формирование и приобретение профессиональных компетенций, совершенствование и получение новых знаний, умений и навыков в области обработки и создания мультимедийного контента, необходимых для эффективного использования современных технологий аудио- и видеомонтажа, генерации анимаций и работы с цифровыми аватарами.

Профессиональные	компетенции,	совершенствуемые	и приобретаемые слушателями в процессе освоения модуля 4:
· способность анализа, обоснования и выбора решения для конкретных задач с использованием нейронных сетей;
· способность разработки прототипов информационных систем в области применения нейронных сетей для различных сфер деятельности.

Планируемые результаты обучения по модулю 4
По итогам освоения модуля слушатели должны:
Знать:
· законодательство	в	области	авторских	прав	и	использования мультимедийного контента;
· методы и подходы к транскрибации и переводу аудио и видео;
· современные технологии и инструменты для генерации и обработки видео и аудио.

Уметь:
· использовать инструменты и технологии для транскрибации и перевода аудио и видео;
· разрабатывать и настраивать цифровые аватары и мультимедийный контент;
· выявлять и устранять дефекты в аудио- и видеоконтенте;
· применять методы улучшения качества видео и генерации музыки с помощью нейросетей.

Владеть:
· технологиями генерации и обработки аудио и видео с помощью специализированных программ и платформ;
· навыками работы с инструментами для улучшения качества видео и создания цифровых аватаров.
· навыками проведения анализа эффективности мероприятий по развитию персонала, подготовка предложений по развитию.

Учебно-тематический план модуля 4
«Работа с аудио, видео и анимацией»
(очно-заочная форма обучения с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий)

	№ № п/п
	



Наименование темы
	Трудоем- кость
	В том числе
	


Форма контроля

	
	
	
	Контактная работа*
	Самостоятельная работа*
	

	
	
	В зачетных единицах
	В часах
	Всего
	из них
	
	

	
	
	
	
	
	Лекции
	Практическ ие занятия
	
	

	
4.1
	
Тема 1. Транскрибация и перевод аудио и видео
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико- ориентирова нных
заданий

	

4.2
	
Тема 2. Цифровые аватары
	
	

3
	

2
	
	

2
	

1
	Решение практико- ориентирова нных заданий

	
4.3
	
Тема 3. Генерация видео в нейросетях
	
	
6
	
4
	
	
4
	
2
	Решение практико- ориентирова нных
заданий

	
4.4
	Тема 4. Улучшение качества видео в CapCut
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентированн ых заданий

	
4.5
	
Тема 5. Генерация музыки в Mubert
	
	
3
	
2
	
	
2
	
1
	Решение практико-
ориентированн ых заданий

	
4.6
	
Промежуточная аттестация
	
	
1
	
1
	
	
1
	
	Зачет в форме тестировани
я

	
	Общая трудоемкость
	
	19
	13
	
	13
	6
	Зачет










* C применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий

Содержание модуля «Работа с аудио, видео и анимацией»
Тема 1. Транскрибация и перевод аудио и видео
Обзор технологий транскрибации: автоматическое преобразование аудио в текст с использованием нейросетевых алгоритмов. Методы перевода аудио и видео. Инструменты и программное обеспечение для транскрибации и перевода. Порядок работы с транскрибированным текстом. Проблемы и ограничения транскрибации и перевода. Примеры применения транскрибации и перевода в медиа-проектах и образовательных платформах
Тема 2. Цифровые аватары
Определение и назначение цифровых аватаров: создание виртуальных представлений пользователей для онлайн-взаимодействия. Технологии создания цифровых аватаров: использование 3D-моделирования, фотограмметрии и генеративных нейросетей. Процесс создания цифрового аватара: от захвата данных до интеграции в виртуальные среды и приложения. Применение цифровых аватаров: использование в социальных сетях, играх, виртуальных встречах и онлайн-платформах. Персонализация и настройка аватаров: возможность изменения внешнего вида, анимации и поведения. Этические и правовые аспекты использования цифровых аватаров: вопросы конфиденциальности и авторских прав.
Тема 3. Генерация видео в нейросетях
Основы генерации видео с использованием нейросетевых технологий: принципы работы и алгоритмы. Инструменты и платформы для генерации видео: обзор современных решений, таких как Deepfake и StyleGAN. Примеры применения нейросетевых видео-генераторов: создание рекламных роликов, виртуальных персонажей и художественных видеоклипов. Процесс создания видео: от подготовки данных до настройки параметров генерации и получения конечного результата. Ограничения и вызовы генерации видео с помощью нейросетей: проблемы качества, этика и потенциальные злоупотребления.
Тема 4. Улучшение качества видео в CapCut
Основы работы с CapCut: интерфейс и основные функции для обработки видео. Методы улучшения качества видео: использование инструментов для коррекции цвета, стабилизации и улучшения резкости. Применение фильтров и эффектов в CapCut: как добавить профессиональные эффекты для улучшения визуального восприятия. Настройка и оптимизация параметров экспорта: выбор форматов и разрешений для достижения наилучшего качества видео. Примеры

использования CapCut в реальных проектах: создание видеороликов для социальных сетей, образовательных и маркетинговых целей. Ограничения и возможности CapCut: сравнительный анализ с другими программами для видеомонтажа и обработки.
Тема 5. Генерация музыки в Mubert
Основы генерации музыки с помощью Mubert: как работает алгоритм создания музыкальных треков на основе искусственного интеллекта. Процесс создания музыкальных треков: от выбора стиля и настроения до настройки параметров генерации. Инструменты и функции Mubert: использование встроенных инструментов для создания уникальной музыки. Примеры применения музыки, созданной в Mubert: использование в рекламных роликах, видеоиграх и фоне для видеоконтента. Этические и правовые вопросы: авторские права и лицензирование музыки, созданной с помощью ИИ.

Содержание семинаров, практических занятий

	№
темы
	Наименование(содержание) темы
	Формы и методы
проведения

	4.1
	Транскрибация и перевод аудио и видео
	Решение практико-
ориентированных заданий

	41.2
	Цифровые аватары
	Решение практико-
ориентированных заданий

	4.3
	Генерация видео в нейросетях
	Решение практико-
ориентированных заданий

	4.4
	Улучшение качества видео в CapCut
	Решение практико-
ориентированных заданий

	4.5
	Генерация музыки в Mubert
	Решение практико-
ориентированных заданий


Пример практического задания Задание
Цель:	Освоить создание и редактирование видео с использованием нейросетевых технологий и CapCut.
Задача:
1. Используя нейросети, создайте короткий видеоролик продолжительностью 30 секунд на основе предоставленного текста или изображения.
2. Воспользуйтесь CapCut для улучшения качества созданного видео. Примените коррекцию цвета, стабилизацию и добавьте подходящие фильтры.

3. Подготовьте отчет, в котором опишите процесс генерации и редактирования видео, а также проанализируйте результат. Обоснуйте выбор примененных инструментов и настроек.
Инструкции:
1. Создайте учетную запись в выбранной платформе для генерации видео.
2. Загружайте исходные материалы и настраивайте параметры генерации.
3. После получения видео, загрузите его в CapCut и примените необходимые изменения.
4. Сохраните финальный результат и подготовьте отчет.
Содержание самостоятельной работы слушателей
Основная цель самостоятельной работы слушателей – закрепление знаний, полученных в ходе лекционных и практических занятий.
Индивидуальная	консультационная	работа	преподавателей	со слушателями осуществляется весь период обучения.

	№ темы
	Наименование темы, по которой
предусмотрена самостоятельная работа
	Формы и методы проведения

	4.1
	Транскрибация и перевод аудио и видео
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	41.2
	Цифровые аватары
	Изучение основной и дополнительной
литературы по программе; выполнение практических заданий

	4.3
	Генерация видео в нейросетях
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	4.4
	Улучшение качества видео в CapCut
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий

	4.5
	Генерация музыки в Mubert
	Изучение основной и дополнительной литературы по программе; выполнение
практических заданий



Рекомендуемый перечень вопросов для отработки в часы самостоятельной работы, подготовки к промежуточной аттестации
1. Опишите технологии и алгоритмы, используемые для транскрибации аудио и видео.
2. Как осуществляются переводы аудио и видео на разные языки? Какие инструменты применяются для повышения качества перевода?
3. Перечислите ключевые этапы работы с транскрибированным текстом. Как обеспечить правильное форматирование и корректировку текста?

4. Какие проблемы могут возникать при транскрибации и переводе, и какие существуют методы их решения?
5. Приведите примеры успешного применения транскрибации и перевода в медиа-проектах.
6. Какие	технологии	используются	для	создания	цифровых	аватаров? Каковы их ключевые особенности и преимущества?
7. Опишите этапы создания цифрового аватара, от захвата данных до интеграции в виртуальные среды.
8. В каких областях и целях применяются цифровые аватары? Приведите примеры использования.
9. Какие возможности персонализации цифровых аватаров существуют, и как это влияет на пользовательский опыт?
10. Какие этические и правовые вопросы возникают при использовании цифровых аватаров и как их можно решить?
11. Объясните принципы работы нейросетевых технологий для генерации видео. Какие алгоритмы и модели используются?
12. Какие инструменты	и	платформы	для	генерации	видео	на основе нейросетей наиболее эффективны?
13. Как	осуществляется	процесс	создания	видео	с	использованием нейросетей, и какие параметры следует учитывать?
14. Какие ограничения и вызовы связаны с использованием нейросетей для генерации видео? Как их можно преодолеть?
15. Какие тренды и перспективы существуют в области генерации видео с использованием искусственного интеллекта?
16. Какие функции и инструменты для улучшения качества видео предлагает CapCut? Как их использовать?
17. Как применять коррекцию цвета и стабилизацию изображения в CapCut для улучшения визуального качества видео?
18. Какие фильтры и эффекты доступны в CapCut для редактирования видео? Как они влияют на конечный результат?
19. Как правильно настраивать параметры экспорта видео в CapCut для достижения наилучшего качества?
20. Каковы ограничения CapCut по сравнению с другими программами для видеомонтажа? Какие существуют альтернативы?
21. Как работает алгоритм генерации музыки в Mubert? Какие принципы лежат в основе его работы?
22. Какие инструменты и функции предоставляет Mubert для создания музыкальных треков? Как их использовать?
23. Как настраивать параметры генерации музыки в Mubert для создания уникальных музыкальных произведений?
24. Какие примеры использования музыки, созданной в Mubert, можно привести? Как это применимо в различных проектах?
25. Какие правовые и этические вопросы возникают при использовании музыки, созданной с помощью нейросетей, и как их можно решить?

Пример тестового задания для промежуточной аттестации

Вопрос: Какая функция в CapCut позволяет улучшить качество видео, устраняя дрожание изображения?
Варианты ответов:
Коррекция цвета Стабилизация изображения Добавление фильтров Изменение разрешения

Вопрос: Что представляет собой функция генерации музыки в Mubert?
Варианты ответов:
Создание видеотреков с наложением звуковых эффектов Генерация музыкальных треков на основе заданных параметров Транскрибация музыки в текстовые ноты
Редактирование уже существующих музыкальных произведений

Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения модуля Работа с аудио, видео и анимацией»

Нормативно-правовые акты:
1. Федеральный закон "О персональных данных" от 27.07.2006 N 152-ФЗ.
2. Федеральный закон "Об информации, информационных технологиях и о защите информации".
3. Указ Президента Российской Федерации от 9 мая 2017 г. № 203 "О Стратегии развития информационного общества в Российской Федерации на 2017 - 2030 годы".
4. Указ Президента РФ от 10 октября 2019 г. N 490 "О развитии искусственного интеллекта в Российской Федерации" - https://base.garant.ru/72838946/
5. Федеральный	проект	искусственный	интеллект	- https://www.consultant.ru/law/podborki/federalnyj_proekt_iskusstvennyj_intell ekt/
6. Нормативные	правовые	акты,	регулирующие	развитие	ИИ	в	РФ (Нормативная правовая база РФ) - https://навигатор.фцприи.рф/regulations

Основная литература
1. Антонио, Д. Библиотека Keras – инструмент глубокого обучения. Реализация нейронных сетей с помощью библиотек Theano и TensorFlow / Д. Антонио, П. Суджит ; перевод с английского А. А. Слинкин. — Москва: ДМК Пресс, 2018. — 294 с. — ISBN 978-5-97060-573-8.

2. Галушкин, А. И. Нейронные сети: основы теории / А. И. Галушкин. — Москва: Горячая линия-Телеком, 2017. — 496 с. — ISBN 978-5-9912-0082- 0.
3. Гудфеллоу, Я. Глубокое обучение / Я. Гудфеллоу, И. Бенджио, А. Курвилль
; перевод с английского А. А. Слинкина. — 2-е изд. — Москва: ДМК Пресс, 2020. — 652 с. — ISBN 978-5-97060-618-6.
4. Демиденко А. Искусственный интеллект в бизнесе. М.: ЛитРес, 2023. 320 с.
5. Калюжнова Н.Я., Огаркова Е.П., Осипов М.А. Социальное предпринимательство: учебное пособие для вузов / под ред. Н.Я. Калюжновой. М.: Издательство Юрайт, 2023. 114 с.
6. Коваленко А.В., Казаковцева Е.В. Искусственный интеллект в бизнесе: анализируем и применяем. М.: Ай Пи Ар Медиа, 2023. 289 с.
7. Флах, П. Машинное обучение. Наука и искусство построения алгоритмов, которые извлекают знания из данных / П. Флах. — Москва: ДМК Пресс, 2018. — 400 с. — ISBN 978-5-97060-273-7.

Дополнительная литература
1. 	Безручко, В. Т. Компьютерный практикум по курсу «Информатика»: учебное пособие / В.Т. Безручко. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2022. — 368 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — (Высшее образование: Бакалавриат). - ISBN 978-5-8199-0714-6.
2. Бессмертный, И. А. Системы искусственного интеллекта: учебное пособие для вузов / И. А. Бессмертный. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 157 с
3. Михайлов И.Ф. Искусственный интеллект и когнитивные науки: перспектива антирепрезентационализма // Философия искусственного интеллекта. Научные труды Всероссийской междисциплинарной конференции. МГУ, 17-18 марта 2016 г. / под ред. В.А. Лекторского, Д.И. Дубровского, Ю.А. Алексеева. М.: ИНТЕЛЛ, 2017. С. 284-294.
4. Филатова О.Н., Гущин А.В., Шобонов Н.А. Профессиональное образование в современном информационном обществе // Проблемы современного педагогического образования. 2019. № 64-2. С. 189-192.
5. Яшин, В. Н. Информатика: учебник / В.Н. Яшин, А.Е. Колоденкова. — Москва: ИНФРА-М, 2024. — 522 с. — (Высшее образование: Бакалавриат).
— DOI 10.12737/1069776. - ISBN 978-5-16-015924-9.

Интернет-ресурсы
1. Официальный	Интернет-портал	правовой	информации.	URL: http://publication.pravo.gov.ru/ (дата обращения: 11.08.2024).
2. Электронная библиотека Финансового университета (ЭБ) - http://elib.fa.ru/

3. 	Справочная правовая система КонсультантПлюс» - http://www.consultant.ru/
4. Электронно-библиотечная система BOOK.RU - http://www.book.ru
5. 	Электронно-библиотечная система издательства «ЮРАЙТ» - https://urait.ru/
6. 	Электронно-библиотечная система Лань – книги по нейронным сетям - https://e.lanbook.com/search?query=нейронные%20сети&block=booksName &page= 1&limit=10
7. 	Kaggle – платформа для исследователей разных уровней, где они могут опробовать свои модели анализа данных и машинного обучения на серьезных и актуальных задачах - https://www.kaggle.com/
8. 	UCI Machine Learning Repository — репозиторий наборов данных для выполнения лабораторных работ по курсу Современные нейросетевые технологии - http://archive.ics.uci.edu/ml/
9. 	Как пользоваться ChatGPT в России - https://hi-tech.mail.ru/review/61825- kak-polzovatsya-chatgpt-iz-rossii/#anchor171333966343836148
10. 	ChatGPT для начинающих - https://habr.com/ru/companies/x- com/articles/826656/
11. Гид по работе с ChatGPT - https://www.unisender.com/ru/blog/gid-po-rabote- OpenAI - ChatGPT Documentation. URL: https://platform.openai.com/docs/ (дата обращения: 11.08.2024).
12. Towards Data Science - ChatGPT Applications. URL: https://towardsdatascience.com (дата обращения: 11.08.2024).
s-chatgpt/.
13. Нейросети и авторское право: судебные дела, ограничения и серая зона. URL: https://skillbox.ru/media/design/neyroseti-i-avtorskoe-pravo-sudebnye- dela-ogranicheniya-i-seraya-zona/ (дата обращения: 11.08.2024).
Описание системы оценки качества освоения модуля
Контроль результатов освоения модуля осуществляется в ходе текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации.
Текущий контроль успеваемости осуществляется в процессе изучения слушателями учебного материала в форме выполнения практических заданий, разбора практических ситуаций.
Промежуточный контроль: зачет. На зачете слушателю предлагается решить тестовые задания.
Порядок проведения: тестирование проводится с личного компьютера, 20 тестовых вопросов по всем темам модуля, 60 мин, количество попыток – 3.
Оценка выставляется по двухбалльной ("зачтено", "не зачтено") системе.
Критерии  оценивания:  Тест  считается  выполненным  с  оценкой
«зачтено», если даны правильные ответы на 13 и более вопросов.

Организационно-педагогические условия реализации программы повышение квалификации
Практический курс "Нейросети для бизнеса" Организационно-педагогические условия реализации программы
1) Применяемые образовательные технологии, формы и методы обучения, в том
числе интерактивные:
В образовательном процессе используются разнообразные формы работы со слушателями.
· лекции с мультимедийным сопровождением, направленные на систематизирование основ теоретических знаний слушателей; лекции проводятся по наиболее сложным темам курса;
· практические задания – выполнение практикоориентированных заданий по изучаемой теме для закрепления изученного материала на практических примерах;
· разработка презентации – самостоятельная работа с использованием информационных технологий и знаний, полученных на занятиях;
· тестирование – это стандартизированный метод оценки знаний, умений, навыков обучающихся.

Программа реализуется по очно-заочной форме обучения с использованием дистанционных образовательных технологий и электронного обучения посредством информационно-телекоммуникационных сетей при опосредованном взаимодействии обучающихся и педагогических работников.
Обучение слушателей проводится в системе дистанционного обучения (СДО) с использование сети Интернет с рабочих мест или личных компьютеров слушателей.
Все слушатели программы, до начала обучения получают на электронную почту информационные письма с логином и паролем для доступа к личному кабинету на СДО и к расписанию проведения учебных занятий.
Осуществляется проведение вебинаров для слушателей в удаленном доступе. Преподавателями используются компьютерные презентации, работа в чате, индивидуальное консультирование слушателей.
В рамках обучения по программе для слушателей на платформе СДО будут размещены
учебные материалы, состоящие из:
· учебной	программы	дополнительной	программы	повышения квалификации;
· расписания занятий по программе для слушателей;
· учебно-методических	материалов,	необходимых	для	освоения образовательной программы
· контрольных заданий;

· презентационных материалов;
· видеолекций (вебинаров) по разбору практических заданий и ответов на сложные вопросы.
Условия для функционирования электронной информационно-образовательной среды
	Электронные информационные ресурсы
	Вид занятий
	Наименование оборудования, программного обеспечения

	Система	дистанционного обучения, система видео конференцсвязи
	· Все виды контактной работы
· Промежуточное тестирование
· Итоговое тестирование
	Компьютер, подключенный к сети Интернет; интернет-браузер; Adobe


2) Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного процесса
Для реализации образовательного процесса необходимы технические средства обучения: персональный компьютер (с выходом в интернет), с офисными приложениями Microsoft Office (Word, Excel, Power Point), Adobe Flash Player; Adobe Reader.

	Наименование специализированных учебных помещений
	
Вид занятий
	Наименование оборудования, программного обеспечения

	
Учебный интерактивный тренажерный класс
	
Лекции Практические занятия
	Мультимедийное оборудование, компьютеры, МФУ.
Компьютер, подключенный к сети Интернет, интернет-браузер.
Adobe Flash Player; Adobe Reader, и т.д.



Материально-технические условия соответствуют действующим санитарным и противопожарным правилам и нормам.
Примечание. При проведении учебных занятий с применением дистанционных образовательных технологий (ДОТ) у слушателя должен быть персональный компьютер, оснащенный аудиоколонками, с доступом в сеть интернет и установленным видеоплеером, способным воспроизводить видеофайлы.
4) кадровое обеспечение образовательного процесса
Учебный процесс со слушателями обеспечивают преподаватели Финансового университета и приглашенные эксперты-практики.

Описание системы оценки качества освоения программы повышение квалификации Практический курс "Нейросети для бизнеса"
В систему оценки качества освоения программы Практический курс "Нейросети для бизнеса" входят:
· текущий контроль по каждой теме, где предусмотрены практические занятия;
· промежуточная аттестация по каждому модулю;
· итоговая аттестация.
1. Текущий контроль успеваемости осуществляется в процессе изучения слушателями учебного материала в форме выполнения практических заданий, разбора практических ситуаций по каждой теме в личном кабинете слушателя.
2. Промежуточная аттестация по каждой дисциплине осуществляется в форме компьютерного тестирования, проводится с личного компьютера студента, 20 тестовых вопросов по всем темам дисциплины, 60 минут, количество попыток – 3. Вопросы для промежуточной аттестации могут использоваться при проведении итоговой аттестации.
3. Итоговая аттестация
После успешного освоения всех тем программы и успешного прохождения промежуточной аттестации, для слушателей, завершающих обучение обязательной, является итоговая аттестация-зачет.
Итоговая аттестация проводится в форме компьютерного тестирования. Вопросы для итоговой аттестации (тестирования) охватывают все темы,
рассмотренные в рамках учебной программы. Итоговое тестирование: 40 тестовых вопросов, 90 минут, количество попыток – 2.
Оценка выставляется по двухбалльной ("зачтено", "не зачтено") системе. Критерии оценивания: Тест считается выполненным с оценкой «зачтено»,
если даны правильные ответы на 25 и более вопросов.
В случае, если количество правильных ответов меньше чем на 25 тестовых вопросов, выставляется оценка «не зачтено».
Слушателям, успешно освоившим данную программу повышения квалификации и прошедшим итоговую аттестацию выдается удостоверение о повышении квалификации.
Слушателям, не прошедшим итоговую аттестацию или получившим на итоговой аттестации неудовлетворительные результаты, а также слушателям, освоившим часть программы повышения квалификации и (или) отчисленным выдается справка об обучении или о периоде обучения.

Примерные тестовые задания для итоговой аттестации:
Вопрос: Какая из перечисленных платформ предназначена для создания цифровых аватаров?
1. Варианты ответов:
2. Mubert
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3. CapCut

4. Ready Player Me
5. Midjourney

Bonpoc: Kako#i 13 ciieIyloimux napameTpoB HCIOXb3YETCH IS YIPaBIeHAs
cTiiieM n3oGpaxenns B Midjourney?

BapI/IaHTBI OTBCTORB:

1. --seed
2. --style
3. --chaos
4. ~--version

Bonpoc: Kakas H3 c1eAyIOHIHX TeXHOJIOrHii NO3BOJISIET ABTOMATHYECKH
epeBoJuThL aylHo(ailnnl B TekeToBbI dopmar?
BapuanTsl oTBeTOB:

1. Speech-to-Text
2. Text-to-Speech
3. Optical Character Recognition
4. Video Editing

Bonpoc: Kakast yHKnus B IPOrpaMMHOM oGecrniedeHnH s

TpaHCKPHOALHH HCHOAB3YeTes AJs YJAy4IneHHs TOUHOCTH HepeBoaa ayquo B
Texer?

BapuanTs! 0TBETOB:
ABTOMaTHUECKOE HCIIPABIICHHE
DyHKINA HIyMOIOAABICHUL
Bpemsi-mapxepst
PacriozHaBaHue akieHTOB

Iporpamma nossimieHus ksanrudukaimu [pakrigeckuit kype "Hetipocern st
Omsneca" obcyxzeHa B ogobpena Ha YueGHO-MeTommdeckoM coBete MucTHTYTA
OTKpBITOTO 00pazoBaHus, HpoTokod oT 30 asrycra 2024 . Ne 3.

Hupexrop

MEcTHTYTa OTKPHITOTO 00pa3oBaHus T.B. bpatapuyx
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DemepanbHOE TOCYAAPCTBEHHOE 00pa30BaTeibHOE OI0KETHOE YUPEKICHNIC
BHICIIEr0 00pa3oBaHus

«®Duuancosblii yausepcurter npu IIpasurteascrse Poccuiickoii @exepanum»
(PunaHcoBbIi YHHBEpPCHTET)

Obcyxaeno u ono6pero VTBEPKIAIO
Ha YHeHOM COBETE MHCTHTYTOB ¥ IIKOJ HPOPGKTOPRI}O JONOJIHUTCABHOMY
JIOTIOJTHATEIBHOTO HPO(ECCHOHAITBHOTO Ly o@fasosaamo
obpazoBanus -
Iporokon Ne 4.2 \ E.A. Qunenko
«tE o _0F 2024 1, 2024 1.
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MIOBBILCHNSA KBATH(PUKATTAN

IlpakTuyeckni kype "Helipocern nis 6uzneca'
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