Учебно-тематический план
программы профессиональной переподготовки 
«Промпт-инженер: прикладное использование нейросетей»

	№ № п/п
	Название дисциплины 
	Всего часов
 трудоемкости
	В том числе
	Форма контроля

	
	
	
	Контактная работа [footnoteRef:1] [1:  C применением дистанционных образовательных технологий и электронного обучения] 

	Самостоятельная работа
	

	
	
	
	Всего часов
	из них
	
	

	
	
	
	
	Лекции
	Практические занятия
	
	

	1
	Дисциплина 1. Искусственный интеллект как пользовательский инструмент
	42
	22
	6
	16
	20
	

	
	Тема 1.1 Что такое ИИ и нейросети: пользовательский взгляд
	8
	4
	2
	2
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 1.2 Как ИИ формирует ответы и почему они различаются
	8
	4
	2
	2
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 1.3 Возможности и ограничения ИИ-сервисов
	8
	4
	2
	2
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 1.4 Ошибки и «галлюцинации» ИИ
	8
	4
	0
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 1.5 Ответственное и безопасное использование ИИ
	8
	4
	0
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Промежуточная аттестация
	2
	2
	
	2
	
	Тестирование

	2
	Дисциплина 2. Базовый промпт-инжиниринг
	52
	32
	4
	28
	20
	

	
	Тема 2.1 Понятие промпта и логика взаимодействия с ИИ
	8
	4
	2
	2
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 2.2 Структура эффективного запроса
	8
	6
	2
	4
	2
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 2.3 Инструкции, роли и примеры
	10
	8
	0
	8
	2
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 2.4 Контекст и уточнение задачи
	10
	6
	0
	6
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 2.5 Стиль, тон и формат ответа
	8
	4
	0
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 2.6 Итеративное улучшение промптов
	6
	2
	0
	2
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Промежуточная аттестация
	2
	2
	
	2
	
	Выполнение практической работы

	3
	Дисциплина 3. Проектирование ИИ-ассистентов и сценариев работы
	52
	32
	4
	28
	20
	

	
	Тема 3.1 Проектирование структурированных промптов для сложных задач
	10
	6
	2
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 3.2 Многошаговые запросы и декомпозиция задач
	10
	6
	2
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 3.3 Шаблоны промптов и повторяемые сценарии
	10
	6
	0
	6
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 3.4 Проектирование персонального ИИ-ассистента
	12
	8
	0
	8
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 3.5 Адаптация ИИ под профессию пользователя
	8
	4
	0
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Промежуточная аттестация
	2
	2
	
	2
	
	Выполнение практической работы

	4
	Дисциплина 4. Мультимодальные нейросети и создание цифровых продуктов
	72
	48
	6
	42
	24
	

	
	Тема 4.1 Мультимодальные ИИ: сценарии применения
	8
	4
	2
	2
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 4.2 Генерация изображений с помощью ИИ
	10
	6
	2
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 4.3 Управление визуальными стилями и результатом
	10
	6
	2
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 4.4 Генерация презентаций с помощью ИИ
	10
	6
	0
	6
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 4.5 Создание сайтов в Tilda с использованием ИИ
	10
	8
	0
	8
	2
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 4.6 Генерация видео- и анимационного контента
	8
	6
	0
	6
	2
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 4.7 Генерация аудио и голосового контента
	8
	6
	0
	6
	2
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 4.8 Цифровой продукт под задачу
	6
	4
	0
	4
	2
	Форум групповое обсуждение

	
	Промежуточная аттестация
	2
	2
	
	2
	
	Выполнение практической работы

	5
	Дисциплина 5. Практическое применение нейросетей и промптов
	34
	18
	4
	14
	16
	

	
	Тема 5.1. Применение ИИ для анализа информации и отчётности
	8
	4
	2
	2
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 5.2 Промпты для креативных и коммуникационных задач
	8
	4
	0
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 5.3 Использование ИИ в управленческих и бизнес-процессах
	8
	4
	2
	2
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Тема 5.4 Разработка итоговой практической работы
	8
	4
	0
	4
	4
	Форум групповое обсуждение

	
	Промежуточная аттестация
	2
	2
	
	2
	
	Выполнение практической работы

	7
	ВСЕГО
	252
	152
	24
	124
	100
	

	8
	Итоговая аттестация
	4
	4
	
	4
	
	Защита итоговой проектной работы

	9
	Общая трудоемкость программы 
	256
	156
	24
	128
	100
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