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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
1.1.  Место дисциплины в структуре образовательной программы 
  
Учебная дисциплина «ОП.02 Архитектура аппаратных средств» 

является обязательной частью общепрофессиональному цикла основной 
профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по 
специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование.   

Учебная дисциплина «ОП.02 Архитектура аппаратных средств» 
обеспечивает формирование профессиональных и общих компетенций по 
всем видам деятельности ФГОС специальности 09.02.07 Информационные 
системы и программирование.  

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии 
общих и профессиональных компетенций:  

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной 
деятельности, применительно к различным контекстам.  

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 
необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать 
с коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 
государственном языке с учетом особенностей социального и культурного 
контекста. 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 
деятельности. 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на 
государственном и иностранном языках. 

ПК 4.1. Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание 
программного обеспечения компьютерных систем. 

ПК 4.2. Осуществлять измерения эксплуатационных характеристик 
программного обеспечения компьютерных систем. 

 
1.2 Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 
 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются 
умения и знания 
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Код ОК, 
ПК  

Умения  Знания  

ОК 01  
ОК 02  
ОК 04  
ОК 05 
ОК 09 
ОК 10  
ПК 4.1 
ПК 4.2 
  

- получать информацию о 
параметрах компьютерной 
системы;   
- подключать дополнительное 
оборудование и настраивать 
связь между элементами 
компьютерной системы; 
- производить инсталляцию и 
настройку программного 
обеспечения компьютерных 
систем;  
- использовать возможности 
имеющейся архитектуры 
компьютера. * 

- базовые понятия и основные принципы 
построения архитектур вычислительных 
систем;   
- типы вычислительных систем и их 
архитектурные особенности;  
- организацию и принцип работы основных 
логических блоков компьютерных систем;  
- процессы обработки информации на всех 
уровнях компьютерных архитектур;  
- основные компоненты программного 
обеспечения компьютерных систем;  
- основные принципы управления ресурсами 
и организации доступа к этим ресурсам; 
- базовые понятия о современных cpu,gpu;*  
- понимание работы шифраторов, 
дешифраторов, сумматоров в CPU 
архитектуры х32 и х64*.   

         *Вариативная часть 
 
 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 
Вид учебной работы Объем в часах 

 Учебная нагрузка 64 
в том числе: 
теоретическое обучение 32 
лабораторные занятия  - 
практические занятия  16 
Самостоятельная работа 4 
Консультации 4 
Промежуточная аттестация в форме экзамена                                  8 
 
 

2.2 Содержание учебной дисциплины 
 
Раздел 1. Вычислительные приборы и устройства. 
Раздел 2. Архитектура и принципы работы основных логических блоков 

системы. 
Раздел 3. Периферийные устройства. 


