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ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

 создание прикладной основы использования математического 
аппарата средствами вычислительных компьютерных технологий;  

 формирование у студентов знаний о вычислительных методах 

реализации математических объектов и моделей, используемых в экономике 
и финансах, а также о средствах визуализации математических результатов 

исследований; 

 формирование у слушателей практических навыков по 
использованию компьютерных технологий в вычислительных и 

презентационных задачах экономики и финансов. 

МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

 Дисциплина «Компьютерный практикум» - Модуль математики 

и информатики (информационный модуль) 

Базируется на знаниях, полученных в рамках школьного курса 
информатики или соответствующих дисциплин среднего профессионального 

образования. Является одной из дисциплин, обеспечивающих практическую 

подготовку студентов в области вычислительных технологий и визуализации 
количественных данных. 

Знать вычислительные методики основных математических задач, 

используемых в экономике и финансах; 

Уметь использовать компьютерные технологии при реализации 
математических методов и моделей для описания и анализа прикладных 

задач. 

Владеть навыками вычислительной работы в Excel и R. 
 

СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ:  

Тема 1. Введение в MS Excel 

Понятия книги, листа, ячейки в MS Excel; адресация и форматирование 
ячеек; манипуляции с диапазонами ячеек; табличный процессор MS Excel; 

типы данных, ввод данных и формул в ячейки; встроенные формулы MS 

Excel; подбор параметра. 
Тема 2. Оперирование с математическими объектами в MS Excel 

Приближенное решение алгебраических уравнений, нахождение нулей 

функции; моделирование последовательностей и пределов функций; 

построение графиков функций одной переменной; построение наклонных 
асимптот; приближенное вычисление производной функции; нахождение 

критических точек; исследование локальных экстремумов и точек перегиба, 

промежутков монотонности и выпуклости функции;  
Тема 3. Введение в R и RStudio 



Установка R и RStudio; описание консольного интерфейса; загрузка и 

активация библиотек R;  типы данных в R и программирование переменных; 

базовые математические функции в R; создание пользовательских функций в 

R и подключение пользовательских библиотек; логические конструкции и 
условные операторы в R; способы чтения/записи в R данных различных 

форматов. 

Тема 4. Оперирование с математическими объектами в R 

Численное нахождение определенного и несобственного интегралов; 
изображение графиков одномерных и двумерных функций; построение линий 

уровня и поверхностей общего вида; символьное дифференцирование: 

нахождение точных частных производных произвольного порядка, 
построение градиента и гессиана для функций нескольких переменных; 

приближенное решение разностных уравнений; вычислительные задачи 

линейной алгебры: векторная алгебра, алгебра матриц, решение систем 

линейных уравнений, преобразование матрицы линейного оператора и 
нахождение его собственных значений и векторов; элементы аналитической 

геометрии: построение прямых на плоскости и кривых второго порядка. 

Тема 5. Прикладные вычислительные задачи экономики и 

финансов 

Нахождение эластичности и других предельных величин в 

микроэкономике; вычисление начислений по вкладам и выплат по кредитам; 

задачи нелинейного программирования в экономике: минимизация расходов, 
максимизация прибыли и др.; симплекс-метод: задача о производстве, 

транспортная задача, задача о назначениях. 

 
 

 


