
Аннотация дисциплины 

«Программирование мобильных приложений на Java в среде Android SDK» 

Цель освоения дисциплины «Программирование мобильных приложений на 

Java в среде Android SDK» является: овладение современными понятиями и 

способами написания программ на языке C#, необходимыми в 

профессиональной практической деятельности. 

Место дисциплины в структуре ООП: дисциплина относится к дисциплинам 

модуля "Инструментальные средства разработки мобильных приложений" 

цикла профиля части формируемой участниками образовательных отношений 

учебного плана ООП по направлению подготовки 38.03.05 Бизнес-

информатика образовательная программа «Цифровая трансформация 

управления бизнесом»., профиль IT-менеджмент в бизнесе 

Содержание дисциплины: Введение в Java –синтаксис, типы, классы. 

Наследование. Виртуальная машина Java Знакомство с Java. Переменные и 

константы, поля объектов и классов. Область видимости. Примитивные типы 

данных. Ссылочные типы данных. Выражения и операторы. Преобразование 

типов. Оболочечные классы. Класс Math, его методы и константы. Работа с 

датой и временем в Java Строки в Java. Работа со строками, преобразование 

типов. Объекты и классы в Java. Права доступа. Наследование. Ключевое слово 

super. Полиморфизм в Java. Виртуальная машина Java. Байт-код. Принципы 

работы Java приложений. Основы работы в ОС Android. Android Studio. 

Эмуляторы устройств Введение в мобильное программирование. Знакомство 

с основными аспектами и особенностями программирования для мобильных 

устройств. Обзор операционной системы с Android история развития, 

установка необходимого. Тема 3 Разработка пользовательского интерфейса 

для мобильных приложений Основные компоненты Android-приложения. 

Обзор базовых виджетов. Обработка событий. Виджеты списки и привязка 

данных. Текстовые поля. Полосы прокрутки. Виджеты для отображения 

графики. Кнопки и флажки. Индикаторы, слайдеры и компоненты для 

отображения времени. Всплывающие уведомления. Создание собственных 

всплывающих уведомлений. Диалоги. Создание диалоговых окон. Меню. 

Компонент Activity. Состояния Activity. Запуск собственных и системных 

Activity. Основные элементы пользовательского интерфейса. Раскладки 

(Layout). Распределение элементов по раскладке. Компоненты мобильных 

приложений. Стили и темы. Локализация приложений. Графика. Холст canvas 

и методы рисования графики. Анимация. Принципы создания анимации в 

Android. Работа с системными компонентами и сетевыми сервисами Android. 



Создание пользовательских компонент интерфейса с помощью наследования. 

Получение информации о телефоне. Обработка телефонных вызовов. Работа 

с SMS. Мобильный интернет. Датчики и геолокация .Получение информации с 

мобильного устройства. Доступные датчики. Программирование 

распределенных приложений Работа с сетью в ОС Android. Принципы 

построения распределенных приложений. Проблемы передачи объектов и 

синхронизации в распределенных приложениях. Реализация сохраняемости. 

Three-tier технология. Уровень интерфейса. Уровень бизнес логики. Уровень 

сохранения. Remote Method Invocation. Основные принципы и протокол 

взаимодействия. Безопасность Java приложений. Защита данных. Модель 

безопасности Java. Принципы организации и эволюция модели безопасности 

в Java. 

 


