
Аннотация дисциплины 

Программирование мобильных приложений в среде APP Inventor 

 

Цель дисциплины : изучение основ создания мобильных приложений на 

примере создания собственного мобильного приложения в Mit App Inventor. 

Место дисциплины в структуре ООП: дисциплина относится к дисциплинам 

модуля "Инструментальные средства разработки мобильных приложений" 

цикла профиля части формируемой участниками образовательных отношений 

учебного плана ООП по направлению подготовки 38.03.05 Бизнес-

информатика образовательная программа «Цифровая трансформация 

управления бизнесом»., профиль IT-менеджмент в бизнесе 

Содержание дисциплины Теоретические знания и умения: Знакомство со 

средой программирования App Inventor. Интерфейс App Inventor. Описание 

интерфейса пользователя. Режим “Дизайнер”. Экраны приложения. Режим 

“Блоки”. Функции режима “Блоки”. Загрузка и установка приложения на 

устройство. Кнопки. Приложения с несколькими экранами. Обмен данными 

между экранами. Основные блоки управления. Предназначение и 

использование основных управляющих блоков. Разработка логики 

приложения с использованием линейных алгоритмов в среде Mit App Inventor. 

Линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы. Разработка логики 

приложения с использованием разветвляющихся и циклических алгоритмов. 

Знакомство с медиа и анимацией в Mit App Inventor. Медиа-файлы как часть 

проекта. Создание объектов анимации: спрайты, холст. Координаты объекта. 

Визуальное оформление приложения. Подготовка проектов для демонстрации. 

Тестирование приложения. Выявление и исправление ошибок в приложении.  

Демонстрация программы.Защита проекта. 

 


