
Платформа 
профессиональных проб как 
старт для выбора профиля

Учись новому! Учись онлайн!



Платформа профессиональных проб - образовательный онлайн-

симулятор, который помогает игроку оценить компетенции и 

самоопределиться с профессиональной траекторией обучения

Кто я?

Вперед, в игру!

Платформа 

профессиональных проб

Помощь в выборе 

профиля подготовки

2 курс, 4 семестр, 

бакалавриат



serious games

Решение

 Обучение с использованием геймификации и
на основе digital twins

 ориентация на погружение в
профессиональную сферу по уровням
сложности и моделирование узких
профессиональных задач, тренирующих
конкретные компетенции

 IT-реализация позволяет сделать глубину
моделирования игровых локации
разнообразной и избыточной

 наличие оценок и рейтингов, позволяющих
формировать учебную аналитику и
конкурентную среду

 игра имеет дополнительную
педагогическую ценность: вовлеченность,
персонализация и т.д.

Проблемы
• Низкая степень осознанности выбора профессии у обучающихся
• Недостаточные знания об отраслях и функциональных местах будущих профессий
• Высокая роль «профессиональных стереотипов» при выборе карьерного пути



Платформа профессиональных проб (модель 2+2)



Текущие результаты

Более 2-х тысяч пользователей платформы

Победа на Международном конкурсе технологических продуктов в образовании EdCrunch
Award в спецноминации «Бизнес-образование»

Публикация в годовом обзоре рынка образовательных технологий 2021 года Сберуниверситета

Организация 4-х Карьерных Чемпионатов среди студентов и старшеклассников

Презентация симулятора представителям российских университетов: ТГУ, АмГУ, САГУ, СФУ,
ТюмГУ, УрФУ, ЮУрГУ, НВГУ т.д.

ТОП-100 Всероссийского фестиваля университетских технологических проектов HSE Fest 2022

Карьерные 

чемпионаты 

март-май 2022 

Создание и 

тестирование VR-

версии симулятора

октябрь-декабрь 

2022 

В рамках Чемпионата 

Сквадруга_Games лучшему игроку был вручен 

виртуальный кубок в формате NFTтокена

https://edtek.ru/konkurs/itogi-product-2021.php
https://sberuniversity.ru/edutech-club/pulse/novosti/19048/
https://fest.hse.ru/top1002022
https://fest.hse.ru/top1002022
https://fest.hse.ru/top1002022
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Зачем играть в симулятор:
Повышение степени осознанности у обучающихся профессионального выбора и
интереса к профессиональной деятельности

Инновационные форматы организации практической и самостоятельной работы в
онлайн-формате

Использование платформы и ее отдельных локаций при реализации дисциплин
профессионального цикла
Возможности построения виртуальной карьеры и развитие профессиональных
компетенций

Обеспечение сбора учебных данных для анализа результатов прохождения
симулятора с целью формирования индивидуальных образовательных траекторий
обучающихся

Определение уровня сформированности профессиональных компетенций и digital
skills

Организация индивидуального и группового обучения с подключением
неограниченного количества пользователей

Зачем играть в симулятор…….



Образовательный симулятор - компьютерная игра,

задачей которой является вовлечение в

профессиональную деятельность и формирование опыта

принятия решений в различных типах организаций.

Целевая аудитория: обучающиеся на программах

бакалавриата (1,2 курс).



Образовательные возможности



Пример функционального места сотрудника коммерческого банка 



Апробация симулятора

Доля обучающихся, участвующих в тестировании от общего 
числа заявленных

студентов от факультета/института, %
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Дисциплины

Введение в специальность

Финансовые рынки

Цифровые технологии в 
страховании

Симуляторы и тренажеры в 
современном учебном процессе

Финансовый университет: 
история и современность

Семинарское занятие по дисциплине «Введение в специальность» 
на Финансовом факультете, март 2022 г.



Интерфейс преподавателя



Интерфейс преподавателя



Учебная аналитика симулятора



Интерфейс студента



Влияет на развитие интереса к 

профессии (Стали понятны многие процессы и задачи 

выполняемые на должности; Было интересно попробовать себя в тех 
специальностях, о которых раньше даже не задумывалась) 

78%
Влияет на вовлеченность студентов 

обучающихся онлайн: (это совсем другой формат 

обучения, не похож на видеолекции и вебинары; Я проводил за 
игрой по 3-3,5 часа в день. Никогда столько лекций не смотрел)

Влияет на интерес к новым сферам 

деятельности (В реальной жизни я боялся пробовать 

должность финансового аналитика, а на платформе получилось; Не 
ожидала, что некоторые должности окажутся для меня такими 
интересным»)

Влияет на принятие решения о смене 

направления подготовки: (Я понял, что мои 

интересы могу развиваться в банковской деятельности; Буду 
обсуждать с куратором вопрос о переходе на другой профиль)

Влияет на самооценку компетенций и 

навыков: (Интересно, что можно попробовать применить 

свои знания в различных сферах и понять что лучше у тебя 
получается; Я понимал, что моих знаний хватает, чтобы работать в 
банке, но интереснее всего было принимать решения и видеть их 
результаты)

Влияет на мотивацию к обучению:
(Интересно было взглянуть на организацию глазами руководителя, 
изменилось представление о том, как могут проходить занятия у 
специалистов по страхованию)

Результаты обучения на Платформе

83%

42%

53%

68%

61%



Action plan:

- расширение линейки игровых локаций
- внедрение комплексной оценки игроков и 

совершенствование page analytics
- создание прототипа игры в Metaverse Spaces с 

реалистичными аватарами и 3D-локациями
- проведение исследований по вовлеченности и 

результативности решения профессиональных кейсов с 
помощью нейрогарнитур  NeuroPlay

-

Консалтинговая/аудиторская компания
Бухгалтерская компания
Транспортная компания
Юридическая компания
Организация по защите окружающей среды
HR-компания
Маркетплейс
Туристическое агентство
Рекламное агентство

https://sberuniversity.ru/edutech-club/pulse/novosti/19048/
https://edtek.ru/prod/edcrunch-award-product-2021/platforma-professionalnykh-prob/
https://vc.ru/u/970043-institut-onlayn-obrazovaniya/307894-geymifikaciya-obrazovaniya-kak-reshit-problemu-nehvatki-prakticheskoy-
podgotovki

Конкурсы EdCrunch Award (edtek.ru)
https://pt.2035.university/project/platforma-professionalnyh-prob?_ga=2.222366680.274331892.1660732709-1758222922.1658753193
https://fest.hse.ru/top1002022

https://sberuniversity.ru/edutech-club/pulse/novosti/19048/
https://edtek.ru/prod/edcrunch-award-product-2021/platforma-professionalnykh-prob/
https://vc.ru/u/970043-institut-onlayn-obrazovaniya/307894-geymifikaciya-obrazovaniya-kak-reshit-problemu-nehvatki-prakticheskoy-podgotovki
https://edtek.ru/konkurs/itogi-product-2021.php
https://edtek.ru/konkurs/itogi-product-2021.php
https://edtek.ru/konkurs/itogi-product-2021.php
https://pt.2035.university/project/platforma-professionalnyh-prob?_ga=2.222366680.274331892.1660732709-1758222922.1658753193
https://fest.hse.ru/top1002022


Организация игры

Служебная 
записка на имя 
директора ИОО

Назначение 
ответственного от 
ИОО (модератора 

игры)

Определение 
даты и времени 

проведения игры

Создание логинов 
и паролей

Проведение игры

Выгрузка 
результатов игры 

для учебной 
аналитики 

преподавателю



Разработчики проекта

Александрова
Людмила Дмитриевна

к.ф.н., доцент, зам. директора
Института

онлайн-образования

Белоусова Тамара Анатольевна
к.э.н., доцент, Департамента

Страхования и экономики социальной 
сферы Финансового факультета

Булава Игорь Вячеславович
к.э.н., доцент Департамента 

корпоративных финансов
и корпоративного управления

Факультета экономики и бизнеса

Трофимов Дмитрий Викторович
к.э.н., доцент Департамента 

банковского дела и финансовых 
рынков Финансового факультета

Кошелева Анна Игоревна
к.э.н., доцент Департамент туризма 
и гостиничного бизнеса Факультета 

экономики и бизнеса

Прокофьев Михаил Николаевич
к.э.н., доцент Департамент 
общественных финансов
Финансового факультета

Селиванова Марина Александровна
к.э.н., доцент Департамента страхования

и экономики социальной сферы
Финансового факультета

Славин Борис Борисович
д.э.н., профессор-исследователь

Департамента анализа данных и машинного 
обучения Факультета информационных 
технологий и анализа больших данных
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До встречи на Сквадруге!

О спикерах:

Людмила Александрова, к.ф.н., доцент

заместитель директора 

Института онлайн-образования

Селиванова Марина, к.э.н.

главный специалист Лаборатории онлайн-обучения 

и анализа данных в образовании

ldaleksandrova@fa.ru maselivanova@fa.ru

mailto:ldaleksandrova@fa.ru
mailto:ldaleksandrova@fa.ru
mailto:ldaleksandrova@fa.ru

