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• Вице-президент  
ОО «Профессионалы дистанционного обучения» (FB)

• Главный редактор журнала 
"Программные системы и вычислительные методы" 

С  1993 в «электронном образовании»
• Более 40 проектов  ( ЭОР,ФЦИОР, НФПК, ФЦПРО)
• Награды :  Канны, Франция  MILIA 2000  и др
• Заслуженный деятель науки и техники Республики Марий Эл. Образовательные технологии

• Виртуальная реальность, vAcademia
• Дополненная реальность 

• ЭОР ( более 2000 мультимедиа продуктов)
• Мобильные приложения ( более 40 в App Store)

• BYOD: LectureRacing, Our minds AR

Интересы:
Обучение программистов: UX, Game Design, AVR



2018 Top 6 Digital Transformation Trends In Education



Дополненная реальность

Виртуальная реальность

Геймификация

BOYD 

Искусственный Интеллект 

Collaboration  - Сотрудничество



Задачи

• Активное обучение, практика

• Новый «живой» контент

• Обучение в сотрудничестве 

• ВОВЛЕЧЕНИЕ



VR  -виртуальная реальность 



2016 год ВР революции 





VR для образования



2D 3D
теория практика



Social VR



Реализация естественного контекста обучения

Преподаватель и студенты  находятся в привычной учебной среде университета.
Возможность проведения всех форм традиционных занятий
Лекции, практики, семинары, консультации, защиты курсовых проектов.

Разнообразие инструментов обучения
«Все включено»: презентации, вебкамера, 3D, системы тестирования и голосования.

Поддержка эффекта присутствия
Можно видеть всех присутствующих, презентационные доски, учебную информацию.

Возможность реализации разнообразных виртуальных практических занятий 
и деловых игр
Моделирование производства, лабораторных установок, предприятия, банка и т. д.

Преимущества VR  в образовании 



vAcademia



vAcademia – образовательная VR платформа

Все необходимые инструменты для обучения: интерактивные доски, презентации, демонстрация 
приложений, веб камеры, голосовое и текстовое общение.

Возможность 3D записи занятий - новая форма электронного контента.

Преимущества vAcademia:

Виртуальный мир Сайт поддержки



Инструменты для обучения
Реальный мир vAcademia

Мел
Доска

Доска

УказкаУказка

Презентация Презентация

Веб-камераВеб-камера

Шаринг

КликерКликер

Компьютер



Доска



Размещение пользовательских объектов

Пользователи могут оформлять учебную среду 
на свой выбор, используя мебель и другие 
объекты из галереи

Пользователи могут загружать в мир 
собственные 3d объекты в формате 
collada, которые расширяют возможности 
использования учебной среды



Занятия , тренажеры, симуляции



Гибридные конференции



Тренинги



Онлайн курсы.



Обучение языкам в vAcademia



Моделирование



Обучение языкам

Преимущества обучения языкам в виртуальности:

• Раскрепощение 

• Языковая практика

• Средства обучения 

• Средства поддержки

• Обратная связь



1. Проведения занятие в vAcademia



2. Нажимаем кнопку записи



3. Проведения занятие в vAcademia



4. Нажимаем кнопку “Cтоп”



5. Получаем новый контент – запись занятия



Записи



2016: $25 млн =
= 1,5 млд рублей

Социальная VR



Приоритет виртуальной записи



Тренажер ЧС
Проект совместно с NTNU 
Норвегия.





Тренажер ЧС





Oculus Rift





Виртуальные представительства

Поволжский государственный технологический университет



AR проекты

Приложение "AR VR Molecules Editor"



Приложение "AR VR Molecules Editor"



VR + AR 



Занятия в школе 



Многопользовательские AR



BYOD 
Bring your own device



Kahoot! has over 30 million 
monthly users and a library of 
10 million games.



LectureRacing.com



BYOD AR: Our Minds AR



BYOD AR – новая форма коммуникаций
(как в комиксах).



BYOD



Альтернатива 1: Опросы.



Альтернатива 2: Групповые чаты.







Как это работает?



Как это работает? 



BYOD AR: Our Minds AR



На конференциях



Где использовать 

:Our Minds AR

«Живые занятия»
- Семинары
- Практики

Конференции
-Обратная связь (бэкченал)

Проектная работа
-Мозговые штурмы

Совещания



Спасибо за внимание!

http://vacademia.com

http://mmlab.ru

@mmnu

mikhail.n.morozov@gmail.com


