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1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение регламентирует порядок организации и

проведения спортивного праздника <КиберФест>) (далее - турнир).

|,2. Турнир проходит в рамках киберспортивного сезона и

Спартакиады Финуниверситета.

1.3. В соответствии с киберспортивным сезоЕом, турнир находится в

категории <Особых>

2. Цели и задачи

2.1. Пропаганда здорового образа жизни среди студентов.

2.2, Популяризация киберспорта в студенческой среде, укрепление и

развитие положительного имиджа студента Финансового университета,

занимающегося спортом.

2,З. Выявление спортсменов для участия в составе сборной команды

Финансового университета в межвузовских соревнованиях.
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3. Руководство проведением турнира

3.1. Общее руководство организацией и проведением Турнира

осуществJIяется Спортивным клубом и FINCYBERSPORT.

4. Участники турнира и порядок подачи заявок

4.1. В турнире принимают участие студенты бакалавриата,

магистатуры, аспирантуры очной формы обучения, студенты

Подготовительного факультета и студенты колледжей Финансового

университета.

4.2. Состав команды:

4.2.1. CS: GO - 5 человек (+ 2 резерв)

4.2.2. DOTA 2-5 человек (+ 2 резерв)

4.2.3. FIFA23 - 1 человек (+ 1 резерв)

4.2.4. Hearthstone Battlegrounds - l человек (+ 1 резерв)

4,3. Резервный игрок - это игрок, который принимает rrастие только

в том сл}л{ае, если игрок из основного состава не может )ластвовать в

соревновании.

4.3.1. Резервный игрок может заменить основного игрока только до

нач€ша соревнований.

4.4. Регистрация осуществляется гryтем заполнения анкеты

регистрации в официальной группе сообщества: https://vk.com/fi псуЬеrsроrt

5. Регламент проведения турнира

5.1. Турнир проводится по 4 дисциплинам:

5.1.1. CS: GO

5.1.2. DOTA 2

5.1.3. FIFA23

5. 1.4. Hearthstone Battlegrounds



5.2. Правила проведения соревнований определяются главной

судейской коллегией на основании данного Положения, Положения о

киберспортивном сезоне и Положения Спартакиады Финуниверситета.

6. Место и время проведения турнира

6.1. .Щата проведения: l5 апреля 202З rода

6.2. Место проведения: WINSTRIKE ARENA по адресу: г. Москва,

м,Лубянка, Ll.Щr4 Театральный пр., 5, стр, l

б.3. Время проведениJI: 10:00 - Еачмо регистрации,

1 1 :00 - начrцо соревнований.

7. Определение победителей и награждение

7 .1. В каждой дисциплине команде присуждаются очки в соответствии

с занятым местом:

l место - 12 очков;

2 место - l1 очков;

3 место- l0 очков;

4 место- 9 очков;

5 место- 8 очков и т.д.

Неявка - 0 очков

7.2. Победитель турнира опредеJIяется rrугем сложениrl всех

набранных очков по 4 дисциплинам.

7,З. Победитель награждается медалями и специЕrльным призом.

7.4. Команды, занявшие призовые места, награждаются медалями.

7.5. Место, занятое факультетами в Турнире, )литывается в общем

зачете Спартакиады Финансового университета.

.Щиректор Спортивного клуба I-.A. Давыдов


