Аннотация дисциплины

Теория игр

Цель дисциплины:

- ознакомление студентов с первоначальными основными понятиями, принципами и методами теории игр, а также – со специфической теоретико-игровой логикой в рамках ее применения при решении финансово-экономических задач по принятию оптимальных управленческих решений в условиях антагонизма, риска и неопределенности.

Место дисциплины в структуре ОП:

- дисциплина модуля профиля части, формируемой участниками образовательных отношений, ОП по направлению подготовки 38.03.01 Экономика, профили – «Учет, анализ и аудит», «Финансовые рынки и банки».
Краткое содержание:

Тема 1. Введение в теорию игр 

Принятие решений  в условиях риска и неопределенности. 

Игра как математическая модель принятия решения в условиях противоположности интересов. 

Основные понятия и определения теории игр. Классификация игр.

Применение теории игр в различных областях науки и практики.

Тема 2.  Антагонистические игры. Решение игр в чистых стратегиях
Антагонистическая игра как математическая модель принятия решения в условиях противоположности интересов. 

Матрица выигрышей (платежная матрица, матрица игры). Мажорирование (доминирование, дублирование) стратегий, аффинное преобразование матрицы выигрышей. 

Нижняя и верхняя цена игры. Максиминные и минимаксные стратегии. Чистые стратегии игроков. Седловая точка игры. Цена игры в чистых стратегиях. 

Тема 3. Решение игр в смешанных стратегиях

Смешанные стратегии. Нижняя и верхняя цена игры в смешанных стратегиях. Основная теорема теории игр Дж. Фон Неймана.

Геометрическая интерпретация множества смешанных стратегий.  Активные стратегии. Определение функции выигрыша в смешанных стратегиях и формулы ее представления. 

Аналитическое и геометрическое решение игр 2(2, 2(n, m(2. Алгоритмы решений.

Тема 4. Взаимосвязь матричных игр и задач линейного программирования

Взаимно двойственные задачи линейного программирования. Теоремы двойственности. 

Приведение антагонистической игры к паре взаимно двойственных стандартных задач линейного программирования. Формулы перехода от решения взаимно двойственных задач линейного программирования к цене игры и смешанным стратегиям игроков.

Решение антагонистических игр с помощью надстройки «Поиск решения» табличного процессора Excel. 

Тема 5. Игры с природой

Понятие игры с природой. Природа и ее состояния. Понятие о статистических играх. Матрица выигрышей. Матрица рисков и ее свойства. Оптимальные стратегии по Парето.

Принятие решений в условиях неопределенности. Критерий Вальда, максимаксный критерий, критерий Гурвица, критерий Сэвиджа, критерий максимизации среднего ожидаемого дохода, критерий равновероятности Лапласа, критерий Байеса-Лапласа.

