
Аннотация дисциплины 

«Теория игр» 

 

Целью изучения дисциплины является формирование у студентов 

навыков по проведению анализа постановки задачи по выбору решений в 

различных финансово-экономических ситуациях; подбору подходящую 

теоретико-игровую модель; используя модель, получению результатов, 

проинтерпретированию его в содержательных терминах решаемой задачи и 

оценить его эффективность; навыков определения подходящего типа игры 

для моделирования конкретной ситуации; использования всей совокупности 

инструментов и приемов ведения теоретико-игрового анализа с целью 

построения и игровой модели и принятия оптимального решения; расчету 

значений выигрыш-функции, цен игры, показателей эффективности и 

неэффективности в различных теоретико-игровых моделях. 

 

Краткое содержание дисциплины:  

Задачи принятия решений. 

Проблема принятия решений в условиях антагонистического конфликта. 

Принятие решений в условиях риска. Принятие решений в условиях 

неопределенности. Принятие решений в условиях полунеопределенности. 

Антагонистические игры.  

Задачи теории игр в экономике. Основные понятия и определения 

теории игр. Классификация игр. 

Матрица выигрышей (платежная матрица, матрица игры). Чистые 

стратегии игроков. Соотношение между матрицами выигрышей игроков Аи В 

в антагонистической игре. Формирование матрицы выигрышей. 

Максиминный и минимаксный принципы игроков. Показатель 

эффективности чистой стратегии игрока А и показатель неэффективности 

чистой стратегии игрока В. Максимин и минимакс. Нижняя и верхняя цена 

игры в чистых стратегиях. Максиминные и минимаксные стратегии. 

Решение матричных игр с седловой точкой. Устойчивые и 

неустойчивые ситуации. Ситуации, удовлетворительные для игроков. 



Равновесная ситуация. Седловая точка игры (функции игры). Седловая точка 

матрицы игры. Свойства равнозначности и взаимозаменяемости седловых 

точек. 

Цена игры в чистых стратегиях. Оптимальные стратегии. Полное и 

частное решение игры в чистых стратегиях. Соотношения между 

множествами оптимальных и максиминных (минимаксных) стратегий. 

Решение игр в смешанных стратегиях. 

Смешанные стратегии. Определение. Геометрическая интерпретация 

множества смешанных стратегий. Определение функции выигрыша в 

смешанных стратегиях и формулы ее представления. Показатель 

эффективности смешанной стратегии игрока А. Показатель неэффективности 

смешанной стратегии игрока В. Нижняя и верхняя цена игры в смешанных 

стратегиях. 

Решение игры в смешанных стратегиях. Цена игры в смешанных 

стратегиях. Оптимальные смешанные стратегии. Полное и частное решение 

игры в смешанных стратегиях. Основная теорема теории игр Дж. Фон 

Неймана. Критерии и свойства оптимальных стратегий. Геометрическая 

интерпретация множества оптимальных стратегий. Активные стратегии. 

Редуцирование игр. Принцип доминирования. Разбиение матрицы игры 

на подматрицы со специальным свойством. Изоморфные и аффинные 

преобразования игр. 

Аналитическое и геометрическое решение игр 2x2, 2xn, mx2. 

Решение игры mxnметодом Шепли-Сноу. 

Решение игры mxnприближенным методом Брауна-Робинсон. 


